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Tóm tԂt 
 

Tài li u֓ n¨y Ľn֗h nghǫa phi°n bӶn 1.1 giao th cֵ ĽԜ các ĽӺu Ľ֙c thԎ tҼҺng t§c vi֧ 

các nֵg d nֱg phӺn mԚm tҼҺng th²ch EPCglobal.  C§c Ľn֗h nghǫa vԚ ñĽӺu Ľ֙c thԎò 

v¨ ñĽӺu Ľ֙cò g֟m cӶ ĽӺu Ľ֙c thԎ RFID, h  ֣tr  ֯toàn b  ֥vi c֓ kԒt h p֯ các giao th cֵ RF, 

c  ֝Ľ֗nh và cӺm tay, v.v..  N· cȈng bao gm֟ ĽӺu Ľ֙c các loӴi thԎ kh§c nhҼ m« vӴch.  

Các ĽӺu Ľ֙c thԎ, ngoài ý nghǫa  ֫tên thì nó còn có khӶ nŁng ghi d ֻli u֓ vào thԎ. 

 

ņ֥ c giӶ c aֳ tài li u֓ 
 

ņ֝ i tҼn֯g Ľc֥ giӶ c aֳ tài li u֓ này bao g m֟:  

 ņҺn v ֗phát triԜn phӺn mԚm nԚn EPC (EPC Middleware vendors) 

 ņҺn v ֗cung cӸp ĽӺu Ľ֙c (Reader vendors) 

 NgҼ֩i phát triԜn nֵg d nֱg (Application developers) 

 NgҼ֩i tích h p֯ h  ֓th n֝g (System integrators) 

 

Tình trӴng c aֳ tài li u֓ 
 

N i֥ dung c aֳ phӺn này mô tӶ tình trӴng c aֳ tài li u֓ vào th i֩ ĽiԜm phát hành. Các tài 

li u֓ kh§c ĽҼc֯ thay thԒ tài li u֓ này. Phiên bӶn m i֧ nhӸt c aֳ tài li u֓ n¨y ĽҼc֯ lҼu tӴi 

EPCglobal.  Truy cԀp v¨o trang www.epcglobalinc.org ĽԜ biԒt thêm thông tin chi tiԒt. 

BӶn d  ֽthӶo này là Tài li u֓ ĽԊc tӶ ĽԚ xuӸt ĽԜ các thành viên trong h i֥ Ľn֟g quӶn tr  ֗

EPCglobal xem xét và phê duy t֓. 

 

Các ý kiԒn phӶn h i֟ xin ĽҼc֯ g iֹ vԚ Ľ֗a ch  ֕email c aֳ nh·m h¨nh Ľn֥g phӺn mԚm 

EPCglobal và nhóm làm vi c֓ vԚ giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c. 

sag_reader_protocol@epclinklist.epcglobalinc.org  

. 
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Tuyên b  ֝Ľ§p nֵg 

 

PhӺn mԚm hoԊc thiԒt b  ֗tҼҺng nֵg v i֧ ĽԊc tӶ trong tài li u֓ n¨y l¨ chҼa tҼҺng th²ch 
tr  ַphi Ľ§p nֵg v i֧ nh nֻg ĽiԚu ki n֓ sau Ľ©y: 
 

 TӸt cӶ c§c ĽiԚu khoӶn bԂt bu c֥ [SHALLs] trong tài li u֓ ĽԊc tӶ này (tr  ַ

nh nֻg trҼn֩g h p֯ ĽҼc֯ Ľ§nh dӸu là tùy ch n֙ - optional), 

 Các yêu cӺu t²nh Ľ§p nֵg c aֳ giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c thԎ (tài li u֓ khác). 
 

LҼu Ĩ rԄng S  ֽĽ§p nֵg- Conformance có thԜ yêu cӺu bӶn quyԚn ĽҼc֯ cӸp t  ַch  ֳs  ֫

h uֻ bӶn quyԚn s  ֫h uֻ trí tu  ֓ĽҼ֯c s  ֹd nֱg trong phӴm vi các yêu cӺu cӺn thiԒt b i֫ 

phӺn mԚm hay thiԒt b  ֗Ľ« n·i  ֫trên. Vi c֓ s  ֹd nֱg các XML schemas có thԜ không 

tҼҺng th²ch vi֧ các nֵg d nֱg ĽҼc֯ quӶn lý b i֫ các luԀt liên bang hoԊc qu c֝ gia. 
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1 Gi i֧ thi u֓ chung 
 
Tài li u֓ n¨y Ľn֗h nghǫa phi°n bӶn 1.1 giao th cֵ ĽԜ các ĽӺu Ľ֙c thԎ tҼҺng t§c vi֧ các 

nֵg d nֱg phӺn mԚm tҼҺng th²ch EPCglobal.  C§c Ľn֗h nghǫa vԚ ñĽӺu Ľ֙c thԎò v¨ 
ñĽӺu Ľ֙cò bao gm֟ cӶ RFID ĽӺu Ľ֙c thԎ, h  ֣tr  ֯ toàn b  ֥vi c֓ kԒt h p֯ các giao th cֵ 
RF, c  ֝Ľ֗nh và cӺm tay, v.v..  N· cȈng bao gm֟ ĽӺu Ľ֙c các loӴi thԎ kh§c nhҼ m« 
vӴch.  ĽӺu Ľ֙c thԎ  ngo¨i nghǫa  ֫tên thì còn có khӶ nŁng ghi d ֻli u֓ vào thԎ. 
 
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa c§c tҼҺng t§c giaֻ thiԒt b  ֗có khӶ nŁng Ľc֙, ghi thԎ và 
các phӺn mԚm nֵg d nֱg. Có hai ch  ֳthԜ ĽҼ֯c ĽԚ cԀp  ֫Ľ©y l¨ ĽӺu Ľ֙c và Host.   Ví 
d  ֱHost là nֵg d nֱg hay phӺn mԚm nԚn EPC-aware, thông qua giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c, 
không cӺn s  ֹd nֱg bӸt kȢ phӺn mԚm nԚn hay nֵg d nֱg nào khác. 
 
 
LҼu Ĩ rԄng, s  ֽtҼҺng t§c giaֻ ĽӺu Ľ֙c và thԎ RF nԄm ngoài phӴm vi tài li u֓ này. 
M cֱ Ľ²ch caֳ Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c là tách bi t֓ Host v i֧ chi tiԒt vi c֓ ĽӺu Ľ֙c và thԎ giao 
tiԒp v i֧ nhau. Các ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép áp d nֱg nhiԚu giao th cֵ kh§c nhau ĽԜ giao 
tiԒp v i֧ thԎ (loӴi tr  ַthԎ RF: ví d  ֱnhҼ ĽӺu Ľ֙c có khӶ nŁng Ľc֙ các mã vӴch quang 
h c֙), tuy nhiên Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c mô tӶ  ֫Ľ©y ĽҼc֯ s  ֹd nֱg gi aֻ ĽӺu Ľ֙c và 
Host. 
 
 

Các l n֓h Ľ« Ľn֗h nghǫa l¨ SHALLs v¨ CANs là các yêu cӺu vԚ t²nh Ľ§p nֵg c aֳ Giao 
th cֵ ĽӺu Ľ֙c sԐ ĽҼ֯c phát triԜn ĽԜ phân loӴi các ĽӺu Ľ֙c theo ch cֵ nŁng m¨ ch¼ng 
th cֽ hi n֓. H  ֟sҺ ĽӺu Ľ֙c sԐ ĽҼ֯c phát triԜn nhԂm tiԒn hành các th  ֹnghi m֓ vԚ tính 
Ľ§p nֵg ĽҼc֯ công bԄng và chính xác. Các l n֓h hi n֓ tӴi ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa l¨ CANs 
có thԜ sԐ thay Ľi֡ ĽԜ phӶn ánh h  ֟sҺ. 

2 ThuԀt ng  ֻvà cách trình bày  
 

Trong tài li u֓ này, các t  ַkhóa SHALL, SHALL NOT, SHOULD, SHOULD NOT, MAY, 
NEED NOT, CAN, v¨ CANNOT  ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa tӴi ph  ֱl cֱ G c aֳ tài li u֓ ISO/IEC 
Directives, Part 2, 2001, 4th edition [ISODir2].  Khi s  ֹd nֱg các thuԀt ng  ֻtheo cách 
này, các thuԀt ng  ֻ luôn luôn theo kiԜu ch  ֻ in hoa, khi các t  ַnày xuӸt hi n֓  ֫ kiԜu 
ch  ֻth¹ng thҼn֩g, ch¼ng ĽҼc֯ hiԜu theo Ľ¼ng nghǫa TiԒng Anh th¹ng thҼn֩g.  
 
C§c chҼҺng trong t¨i liu֓ này là chuӼn, tr  ַchҼҺng 1 ĽҼc֯ ghi ch¼ l¨ kh¹ng Ľ¼ng 
quy chuӼn. 
 
 
Quy c§ch tr³nh b¨y sau Ľ©y ĽҼ֯ c áp d nֱg trong toàn b  ֥n i֥ dung tài li u֓ này: 

 TӸt cӶ các ch  ֻ in hoa ĽҼ֯c dùng theo nh nֻg thuԀt ng  ֻĽԊc bi t֓ tӴi tài li u֓ 
[ISODir2] nhҼ lit֓ kê bên trên. 

 KiԜu Monospace ĽҼc֯ d½ng ĽԜ thԜ hi n֓ các ngôn ng  ֻlԀp tr³nh nhҼ, UML, XML 
và các cӸu trúc lԀp trình kh§c, cȈng nhҼ nguy°n vŁn trong c§c t¨i liu֓ XML. 

 Nh nֻg n i֥ dung ĽҼc֯ s aֹ Ľ֡i trҼc֧ khi ĽҼc֯ phê duy t֓ ĽԜ tr  ֫ thành Tiêu 
chuӼn k׃ thuԀt EPC Global sԐ ĽҼ֯c Ľ§nh dӸu bԄng biԜu tҼn֯g này.. 
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3 Các tӺng c aֳ giao th cֵ 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c ph©n Ľn֗h rõ b i֫ ba tӺng riêng bi t֓ nhҼ m¹ tӶ dҼ֧i Ľ©y 

 

 
 

Hình 1: Các l֧ p trong Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c 

 
Các tӺng bao g m֟: 
 
 
TΊng ĽΊu Ľγc TӺng n¨y Ľn֗h nghǫa ni֥ dung và cú pháp tr uַ tҼn֯g tin Ľin֓ trao Ľi֡ 
gi aֻ ĽӺu Ľ֙c và Host. L p֧ n¨y ĽҼc֯ coi là trung tâm (trái tim) c aֳ giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c, 
Ľ֗nh nghǫa c§c hoӴt Ľn֥g c aֳ ĽӺu Ľ֙c v¨ Ĩ nghǫa caֳ nó. 
 
 
TΊng tin Ľiέn TӺng n¨y Ľn֗h nghǫa c§c tin Ľin֓ Ľ֗nh nghǫa trong TӺng ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c 
Ľ֗nh dӴng, Ľ·ng g·i, chuyԜn Ľ֡i, v¨ trao Ľi֡ qua mӴng n¨o Ľ·.  
 
 
TΊng vΒn chuyΩn TӺng này giao tiԒp v i֧ c§c phҼҺng tin֓ mӴng ĽҼc֯ cung cӸp b i֫ 
h  ֓ĽiԚu hành hoԊc tҼҺng ĽҼҺng. 
 
 
ņԊc tӶ Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp các cách th cֵ triԜn khai cho các tӺng tin Ľin֓ và 
vԀn chuyԜn.  T nַg s  ֽ thay Ľi֡ ĽҼc֯ g i֙ là Liên kԒt tin Ľin֓/VԀn chuyԜn 
(Messaging/Transport Binding-MTB).  Các MTB khác nhau cung cӸp c§c phҼҺng 
th cֵ vԀn chuyԜn khác nhau, ví d  ֱnhҼ TCP/IP vi֧ Bluetooth hay v i֧ serial. Các MTB 
kh§c nhau ĽҼc֯ phép cung cӸp c§c phҼҺng thcֵ thiԒt lԀp kԒt n i֝ khác nhau (ví d ,ֱ 
ĽӺu Ľ֙c liên lӴc v i֧ Host hay Host liên lӴc v i֧ ĽӺu Ľ֙c), các tin Ľin֓ kh i֫ tӴo ĽҼc֯ 
yêu cӺu thiԒt lԀp Ľ֟ng b ,֥ v¨ c§c phҼҺng thcֵ cung cӸp thông tin cӸu hình.  
 
 
Có nhiԚu chuӼn MTB Ľ« ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa trong t¨i liu֓ ĽԊc tӶ này. Các chuӼn MTB 
khác có thԜ ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa  ֫tài li u֓ khác. 
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3.1 Kênh tin Ľiέn 

 
Giao di n֓ gi aֻ Host và ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa vi֧ thuԀt ng  ֻlà kênh tin Ľin֓, m i֣ 
kênh thԜ hi n֓ m t֥ giao tiԒp Ľ֥c lԀp gi aֻ ĽӺu Ľ֙c và Host.  C  ֱthԜ, có hai loӴi kênh tin 
Ľi֓n ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa: 
 
Kênh quΆn lý Kênh quӶn lý x  ֹlý các yêu cӺu t  ַHost ĽԒn ĽӺu Ľ֙c, sau Ľ· phӶn h i֟ 
lӴi các yêu cӺu t  ַĽӺu Ľ֙c vԚ Host. TӸt cӶ các tin Ľin֓ trao Ľi֡ trên kênh quӶn lý tuân 
th  ֳĽ¼ng m¹ h³nh yêu cӺu/phӶn h i֟ ĽҼ֯c ĽҼa ra  ֫Ľ©y. 
 
 
Kênh thông báo  Kênh thông báo x  ֹ lý các tin Ľin֓ kh¹ng Ľn֟g b  ֥ t  ַĽӺu Ľ֙c ĽԒn 
Host.  Các tin Ľin֓ trên Kênh thông báo ch  ֕ĽҼ֯c kh i֫ tӴo t  ַĽӺu Ľ֙c. Kênh thông 
báo ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ch²nh ĽԜ h  ֣tr  ֯cҺ chԒ hoӴt Ľn֥g ĽӺu Ľ֙c chuyԜn các d  ֻli u֓ thԎ 
lên Host m t֥ c§ch kh¹ng Ľn֟g b ,֥ mà không cӺn biԒt Host có nhԀn ĽҼc֯ hay không.   
 
 
C· hai k°nh ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa do vԀy các thông báo ĽҼ֯c phép g iֹ ĽԒn Host khác mà 
không nhӸt thiԒt s  ֹd nֱg kênh th cֽ hi n֓ l n֓h hi n֓ tӴi. Ch cֵ nŁng n¨y ĽҼc֯ phát huy 
qua các l n֓h trong kênh kênh quӶn lý, các l n֓h này cho phép kênh quӶn lý Host ch  ֕
Ľ֗nh m t֥ Host th  ֵ2 ĽԜ ĽӺu Ľ֙c kԒt n i֝ vào và chuyԜn Ľi c§c th¹ng b§o. Trong c§c 
trҼ֩ng h p֯ khác, ĽӺu Ľ֙c cho ph®p c§c th¹ng b§o ĽҼc֯ chuyԜn ĽԒn cùng m t֥ Host 
m¨ ph§t Ľi c§c ln֓h  trong kênh quӶn lý, nhiԚu lҼu lҼn֯g khác nhau trên cùng m t֥ kԒt 
n i֝ l p֧ vԀn chuyԜn.  Các ĽӺu Ľ֙c kԒt n i֝ v i֧ Hosts thông qua ĽҼ֩ng serial, ví d ,ֱ 
th¹ng thҼn֩g yêu cӺu cҺ chԒ này c aֳ phân ph i֝ thông báo. 
 
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯m t֥ hoԊc nhiԚu kênh quӶn lý ĽԒn m t֥ ĽӺu Ľ֙c, và m t֥ hay 
nhiԚu kênh thông báo t  ַm t֥ ĽӺu Ľ֙c ĽԒn m t֥ hoԊc nhiԚu Host. M t֥ MTB c  ֱthԜ Ľ֗nh 
nghǫa chính xác cách th cֵ các hoán v  ֗ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ m t֥ c§ch logic cȈng nhҼ §nh 
xӴ tҼҺng nֵg tҼҺng nֵg dҼi֧ tӺng vԀn chuyԜn. 
 

4 TӺng ĽӺu Ľ֙c ï ņ֗nh nghǫa t n֡g quan 
 

Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp m t֥ cách th cֵ th n֝g nhӸt ĽԜ Host truy cԀp và quӶn lý 
các ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ĽҼc֯ cung cӸp b i֫ nhiԚu nhà sӶn xuӸt khác nhau. Các nhãn 
hi u֓ và các phiên bӶn ĽӺu Ľ֙c khác nhau có thԜ rӸt khác nhau vԚ ch cֵ nŁng m¨ nh¨ 
sӶn xuӸt cung cӸp, t  ַĽӺu Ľ֙c ñdumbò  ch ֕có ch cֵ nŁng nh ֛và báo cáo thԎ nào 
Ľang nԄm trong trҼn֩g RF c aֳ ĽӺu Ľ֙c, ĽԒn các ĽӺu Ľ֙c th¹ng minh ñsmartò  cung 
cӸp c§c cҺ chԒ l c֙ ph cֵ tӴp, loӴi b ,֛ báo cáo và các ch cֵ nŁng kh§c. Giao th cֵ ĽӺu 
Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa mt֥ tԀp h p֯ c§c t²nh nŁng c ֱthԜ m¨ thҼn֩g xuy°n ĽҼc֯ triԜn khai và 
cung cӸp cách th cֵ chuӼn ĽԜ truy cԀp và quӶn lĨ c§c t²nh nŁng khi ch¼ng ĽҼc֯ s  ֹ
d nֱg. Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c không yêu cӺu tӸt cӶ các ĽӺu Ľ֙c ĽԚu phӶi có tӸt cӶ các 
t²nh nŁng, ch ֕ yêu cӺu khi m t֥ s  ֝t²nh nŁng n¨o Ľ· ĽҼc֯ cung cӸp, và khi chúng 
ĽҼ֯c s  ֹd nֱg tr°n Host theo nhҼ c§ch thcֵ ĽҼc֯ mô tӶ  ֫Ľ©y 
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ChҼҺng n¨y m¹ tӶ c§c t²nh nŁng caֳ m t֥ ĽӺu Ľ֙c trong m¹ h³nh ĽҼn֩g n֝g dӾn - 
conceptual processing pipeline (xem H³nh 2 b°n dҼi֧).  ֪ khía cӴnh này, quy trình 
ĽҼ֩ng n֝g dӾn là tr cֽ giác, vì vԀy nó cung cӸp m t֥ gi i֧ thi u֓ khá t t֝ vԚ ĽӺu Ľ֙c. Tuy 
nhiên, mô h³nh ĽҼn֩g n֝g dӾn kh¹ng ĽҼc֯ phӶn §nh tҼҺng xnֵg Ľi֝ v i֧ c§c trҼn֩g 
h p֯ ph cֵ tӴp c aֳ ĽӺu Ľ֙c. V³ lĨ do n¨y m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽҼc֯ s  ֹd nֱg và mô tӶ  ֫
chҼҺng tiԒp theo. M¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g rӸt h uֻ ích trong vi c֓ truyԚn tӶi Ĩ nghǫa c§c cӸu 
hình thiԒt b  ֗ph cֵ tӴp và t n֡g h p֯ mà có thԜ sԐ có  ֫các ĽӺu Ľ֙c phát triԜn  
 
SҺ Ľ֟ ĽҼ֩ng n֝g dӾn b°n dҼi֧ mô tӶ các ch cֵ nŁng Ľc֙ thԎ c aֳ ĽӺu Ľ֙c v¨ ĽҼc֯ 
sԂp xԒp thành m t֥ s  ֝bҼ֧c x  ֹlý riêng bi t֓ (Các ch cֵ nŁng kh§c caֳ ĽӺu Ľ֙c, ví d  ֱ
nhҼ chcֵ nŁng ghi thԎ v¨ Ľc֙ thԎ ñth¹ò, không nԄm trong mô hình  ֫b°n dҼi֧). Các 
lu n֟g th¹ng tin Ľc֙ thԎ t  ַbên trái sang phӶi  ֫ trong mô hình này. Các thông tin vԚ 
d  ֻ li u֓ thԎ sԐ ĽҼ֯c cung cӸp t i֧ Host tӴi m t֥ v¨i bҼc֧. Trong m t֥ v¨i trҼn֩g h p֯, 
th¹ng tin n¨y ĽҼc֯ cung cӸp t i֧ Host nhҼ l¨ mt֥ phӶn h i֟ ĽԒn m t֥ l n֓h  ֫trên Kênh 
th cֽ hi n֓ l n֓h (ñsֽ Ľ֟ng b ò֥ cung cӸp thông tin). 
 
Trong m t֥ v¨i trҼn֩g h p֯ khác, ĽӺu Ľ֙c t  ֽ Ľ֥ng g iֹ thông tin lên Host qua kênh 
thông báo (ñgֹi kh¹ng Ľn֟g b ò֥). Mi֣ m t֥ bҼc֧ ĽԚu có các tham s  ֝ĽԜ quӶn lý hoӴt 
Ľ֥ng c aֳ nó; các tham s  ֝này có thԜ ĽҼ֯c truy vӸn và thiԒt lԀp b i֫ Host thông qua 
Kênh th cֽ hi n֓ l n֓h. 
 
ņ֝ i v i֧ c§c qu§ tr³nh Ľc֙ và ghi thԎ tr cֽ tiԒp, m¹ h³nh ĽҼn֩g n֝g dӾn này không 
ĽҼ֯c áp d nֱg, tuy nhiên m t֥ vài ch cֵ nŁng (v² d ֱnhҼ Các b  ֥ch n֙ thԎ ) ĽҼc֯ tái s  ֹ
d nֱg khi th cֽ hi n֓ các hoӴt Ľn֥g này. 
 
Các ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch kh¹ng y°u cӺu cung cӸp tӸt cӶ các ch cֵ nŁng trong sҺ Ľ ֟
này. Ngoài ra, m t֥ vài ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c ph®p ĽҼa ra nhiԚu hӴn chԒ hҺn c§c ĽӺu Ľ֙c 
nhҼ c§c tham s ֝nào cӺn phӶi ĽҼc֯ thiԒt lԀp tӴi các m i֣ bҼc֧. ņ©y l¨ mt֥ cách th cֵ 
kh§c ĽԜ các tài khoӶn Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c phân bi t֓ vԚ mԊt ch cֵ nŁng giaֻ m t֥ s  ֝
loӴi ĽӺu Ľ֙c c  ֱ thԜ. Ví d ,ֱ m t֥ ĽӺu Ľ֙c cho phép s  ֝lҼ֯ng không gi i֧ hӴn các b  ֥
ch n֙ thԎ ĽҼ֯c thiԒt lԀp nhiԚu ch cֵ nŁng hҺn ĽӺu Ľ֙c ch  ֕cho phép 1 b  ֥ch n֙ thԎ, 
ĽӺu Ľ֙c này lӴi cung cӸp nhiԚu ch cֵ nŁng hҺn ĽӺu Ľ֙c không cho phép bӸt kȢ b  ֥
ch n֙ thԎ nào. Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp các l n֓h (mà tӸt cӶ các ĽӺu Ľ֙c tҼҺng 
thích phӶi th cֽ hi n֓) thông qua vi c֓ các Host phӶi tìm ra khӶ nŁng caֳ m t֥ ĽӺu Ľ֙c 
c  ֱthԜ nào Ľ·. 
 
CӺn chú ý rԄng c§c bҼc֧ ĽҼc֯ mô tӶ trong sҺ Ľ ֟này ch  ֕mang tính chӸt khái niέm 
và ch̿a quy chuΎn và không bԂt bu c֥ Ľ֝i v i֧ vi c֓ thiԒt kԒ m t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch. 
Ví d ,ֱ m t֥ vài ĽӺu Ľ֙c ĽҼa v¨o s ֹd nֱg ĽҼc֯ phép t n֡g h p֯ Ch n֙ thԎ v i֧ Thu thԀp 
d  ֻli u֓. ņԊc bi t֓ là các ĽӺu Ľ֙c tuân theo các giao th cֵ thԎ RF EPCglobal có thԜ s  ֹ
d nֱg b  ֥ch n֙ thԎ - Tag Selector ĽҼ֯c cӺu hình b i֫ Host ĽԜ giӶm thiԜu th i֩ gian th cֽ 
hi n֓ phӺn ĽҺn caֳ giao th cֵ RF, khi mà các b  ֥phԀn l c֙ cho ph®p ĽҼc֯ th cֽ hi n֓. 
Trong khi các thiԒt kԒ c aֳ ĽӺu Ľ֙c Ľ· kh¹ng cӺn thiԒt phӶi bao g m֟ m¹t bҼc֧ nhԀn 
dӴng ñBҼ֧c thu thԀp d  ֻ li u֓ ï Data Acquisitionò ri°ng t ַbҼ֧c ñb  ֥ch n֙ thԎ - Tag 
Selectorò, Ľi֝ v i֧ Host (thông qua giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c) khӶ nŁng vԚ mԊt ch cֵ nŁng 
c aֳ ĽӺu Ľ֙c l¨ tҼҺng ĽҼҺng vi֧ m t֥ ĽӺu Ľ֙c m¨ c· hai bҼc֧ riêng bi t֓. CȈng tҼҺng 
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t  ֽnhҼ vԀy, m t֥ ĽӺu Ľ֙c kh¹ng ĽҼc֯ thiԒt kԒ v i֧ c§c bҼc֧ riêng bi t֓ ñB  ֥ch n֙ d  ֻ
li u֓ ï Data Selectorò, ñB  ֥Ľ֓m báo cáo - Report Bufferò, v¨ ñMTBò. Mt֥ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c 
ph®p ĽҼa v¨o b ֥Ľ֓m các thông tin thu thԀp n i֥ b  ֥v¨ Ľi֯ ĽԜ l c֙ d  ֻli u֓ (áp d nֱg l aֽ 
ch n֙ d  ֻli u֓) cho ĽԒn khi d  ֻli u֓ ĽҼc֯ Ľ֗nh dӴng và giao tiԒp qua kênh vԀn chuyԜn. 
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Hình s  ֝2: Khái ni m֓ ņ֙c trong m¹ h³nh ņҼn֩g n֜g DӾn (không- qui chuӼn ) 
 
TiԒp theo, các phӺn c  ֱthԜ sԐ cung cӸp mô tӶ chi tiԒt tӴi m i֣ bҼc֧ tӴi mô hình khái 
ni m֓ ņҼ֩ng n֜g dӾn: 
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4.1 TiΩu hέ thηng Ľγc thΠ 

 
B  ֥phԀn này th cֽ hi n֓ vi c֓ thu thԀp các d  ֻli u֓ và có thԜ ĽҼ֯c nh³n l¨ ĽӺu vào c aֳ 
ĽҼ֩ng n֝g dӾn. Nó bao g m֟ các ngu n֟, ReadTriggers và Các b  ֥ch n֙ thԎ. B  ֥phԀn 
thu thԀp d  ֻli u֓ có vai trò thu thԀp các d  ֻli u֓ thԎ t  ַcác ngu n֟ tӴi m t֥ v¨i ĽiԜm nào 
Ľ·. Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp các tham s  ֝m¨ Host ĽҼc֯ phép ch  ֕Ľ֗nh chu kȢ c aֳ 
vi c֓ thu thԀp d  ֻli u֓, s  ֝lӺn th cֽ hi n֓, c§c ĽiԚu ki n֓ triggering..vv. M i֣ m t֥ nguyên t  ֹ
n i֥ b  ֥  ֫b  ֥phԀn thu thԀp d  ֻ li u֓ nhԀn ĽҼc֯ d  ֻ li u֓ t  ַm t֥ hay nhiԚu thԎ t  ַm t֥ 
ngu n֟ ĽҺn lԎ ĽҼ֯c g i֙ là chu kȢ Ľγc. BҼc֧ L c֙ - Read Filtering duy trì m t֥ danh 
sách các cách th cֵ l c֙ ĽҼc֯ cӸu hình b i֫ Host (ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa trong Ľi֝ tҼn֯g b  ֥
ch n֙ thԎ -TagSelector), và s  ֹd nֱg c§c c§ch Ľ· ĽԜ l c֙ các thԎ mà Host không dùng. 
M cֱ Ľ²ch caֳ bҼc֧ l c֙ l¨ ĽԜ giӶm thiԜu s  ֝lҼ֯ng các d  ֻli u֓ và ch  ֕lӸy các thԎ dùng 
ĽҼ֯c cho nֵg d nֱg. 
 

4.1.1 Các ngu n֟ - Sources 

 
Ngu n֟ Ľ֙c d  ֻli u֓ thԎ và thԜ hi n֓ các d  ֻli u֓ c aֳ thԎ ĽԒn b  ֥phԀn thu thԀp d  ֻli u֓ 
c aֳ tiԚu h  ֓th n֝g Ľc֙ thԎ trong ĽӺu Ľ֙c. Hai ví d  ֱvԚ Ngu n֟ là RF antenna và  máy 
quét mã vӴch.  ֪chҼҺng tiԒp theo sԐ mô tӶ m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙c (chҼҺng 5.2), 
khái ni m֓ vԚ Ngu n֟ Ľ֗nh nghǫa chn֙ l c֙ hҺn vi֧ các Ľ֝i tҼn֯g logic và các thiԒt b  ֗
vԀt lý. 
 

4.1.2 Trigger Ľ֙ c 

 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp vi c֓ kh i֫ tӴo c§c qu§ tr³nh Ľc֙ theo nhiԚu hình th cֵ ch  ֵ
không phӶi m t֥ yêu cӺu c  ֱ thԜ t  ַHost. ReadTrigger dӾn ĽԒn b  ֥phԀn thu thԀp d  ֻ
li u֓ ĽԜ thu thԀp d  ֻ li u֓ t  ַ các ngu n֟.  Triggering hoӴt Ľn֥g này dӾn Ľ֑n vi c֓ ĽҼa 
các d  ֻli u֓ t  ַcác ngu n֟ kh§c nhau theo c§c c§ch ĽԒn b  ֥nh  ֧c aֳ báo cáo, tuy nhiên 
không tӴo ra bӸt kȢ m t֥ giao tiԒp n¨o ĽԒn Host.  ֪chҼҺng 5.3, c§c ĽiԚu ki n֓ khác 
nhau có thԜ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ thiԒt lԀp m t֥ ReadTrigger sԐ ĽҼ֯c mô tӶ m t֥ cách chi 
tiԒt. 
 

4.1.3 B  ֥phԀn thu thԀp d  ֻli u֓ - Data Acquisition Stage 

B  ֥phԀn thu thԀp d  ֻli u֓ tҼҺng nֵg v i֧ tính logic cho m t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ï ch u֗ 
trách nhi m֓ Ľ֝i v i֧ các d  ֻli u֓ mӾu t  ַnhiԚu ngu n֟ khác nhau. M i֣ ngu n֟ ĽҼc֯ giӶ 
Ľ֗nh l¨ c· ĽҺn v ֗nguyên t  ֹnh  ֛nhӸt c aֳ vi c֓ thu thԀp d  ֻli u֓,  ֫Ľ©y ĽҼc֯ g i֙ là chu 
kȢ Ľγc. ņ֝i v i֧ m t֥ giao th cֵ thԎ RF - EPCglobal, ví d  ֱlà m t֥ chu kȢ Ľ֙c tҼҺng nֵg 
v i֧ m t֥ giao th cֵ ĽҼc֯ chӴy ĽԜ truy cԀp v¨o Ľc֙ mã thԎ c aֳ các thԎ trong trҼn֩g 
c aֳ ĽӺu Ľ֙c. ņ֝i v i֧ thiԒt b  ֗quét mã vӴch cӺm tay, chu kȢ Ľ֙c có thԜ tҼҺng nֵg v i֧ 
m t֥ n  ֣l cֽ Ľ֙c mã vӴch ĽҼc֯ chiԒu sáng bԄng laser. 
Tài li u֓ vԚ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép ch  ֕Ľ֗nh ch²nh x§c Ĩ nghǫa caֳ chu kȢ Ľ֙c 
Ľ֝ i v i֧ t nַg ngu n֟ mà nó h  ֣ tr .֯ Trong trҼn֩g h p֯ m t֥ ngu n֟ tҼҺng nֵg ĽԜ Ľ֙c 
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tr cֽ tiԒp các thԎ RF l p֧1 tҼҺng th²ch EPCglobal thông qua antenna, chu kȢ Ľ֙c phӶi 
tҼҺng nֵg v i֧ vi c֓ chӴy m t֥ giao th cֵ ĽҺn. 
 
RӸt nhiԚu ĽӺu Ľ֙c có khӶ nŁng thcֽ hi n֓ m t֥ vài chu kȢ Ľ֙c liên tiԒp ĽԜ phӶn h i֟ vԚ 
read trigger.  Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp m t֥ vài các tham s  ֝ĽԜ mô tӶ vԚ khӶ nŁng 
này.  
Các tham s  ֝n¨y ĽҼc֯ giӶi th²ch trong sҺ Ľ ֟th i֩ gian sau: 
 

 
Hình s  ֝3: Th i֩ gian nhԀn d  ֻli u֓ timeout qua các chu kȢ Ľ֙ c   
 
M i֣ khi nhԀn ĽҼc֯ ReadTrigger, m t֥ loӴt các chu kȢ Ľ֙c ĽҼc֯ kh i֫ tӴo. BӶng tham 
s  ֝Host dҼi֧ Ľ©y quӶn lý các hành vi khi nhԀn ĽҼc֯ ReadTrigger  
 

Các tham s  ֝ ņҺn v ֗ ħ nghǫa 

ReadCyclesPerTrigger count S  ֝ lҼ֯ng chu kȢ Ľ֙c phӶi ĽӴt t i֧ nԒu 
ReadTimeout vҼt֯ quá th i֩ gian ch .֩ 

ReadTimeout msec S  ֝lҼ֯ng th i֩ gian t i֝ Ľa ĽԜ hoàn thành 
m t֥ s  ֝lҼ֯ng nhӸt Ľn֗h chu kȢ Ľ֙c - Chu 
kȢ Ľ֙c.  NԒu = 0, s  ֝ chu kȢ Ľ֙c ĽҼc֯ 
phép là không gi i֧ hӴn vԚ s  ֝lҼ֯ng th i֩ 
gian  
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ReadMaxDutyCycle Percentage S  ֝lҼ֯ng th i֩ gian t i֝ Ľa h a֙t Ľn֥g c aֳ 
RF là phӺn trŁm caֳ t n֡g th i֩ gian ĽҼc֯ 
tính theo công th cֵ dҼi֧ Ľ©y:  
ReadMaxDutyCycle = ReadCycleDuration / 
(ReadCycleDuration + ReadCycleDelay) 
M t֥ h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép cung 
cӸp các cách th cֵ ĽԜ quӶn lý s  ֝lҼ֯ng t i֝ 
Ľa chu kȢ RF bԂt bu c֥.  NԒu ĽҼc֯ triԜn 
khai thì h  ֓th n֝g ĽҼc֯ phép trì hoãn phӶn 
h i֟ t i֧ ReadTriggers nhԄm h  ֣tr  ֯các gi i֧ 
hӴn chu kȢ bԂt bu c֥ ĽԜ ĽӴt t i֧ các yêu cӺu 
theo quy Ľn֗h. 

 
BӶng 1: Các tham s  ֝quӶn lý hành vi c aֳ read trigger  
 
NԒu nhԀn ĽҼc֯ ReadTrigger th  ֵ2 trҼc֧ khi kԒt thúc hoàn ch n֕h m t֥ loӴt các chu kȢ 
Ľ֙c Ľ֝i v i֧ trigger th  ֵ nhӸt, th³ c§c trigger ĽӺu tiên phӶi ho¨n th¨nh nhҼ th¹ng 
thҼ֩ng v¨ sau Ľ· tiԒp t cֱ v i֧ m t֥ loӴt các chu kȢ Ľ֙c kh§c. ņҼc֯ x§c Ľn֗h chԂc 
chԂn rԄng  vi c֓ c· ĽӺy Ľֳ các chu kȢ Ľ֙c v i֧ m t֥ giao th cֵ chӴy m t֥ cách hoàn 
ch n֕h trên m i֣ chu kȢ Ľ֙c, sԐ phӶi tuân theo t nַg ReadTrigger. 
 

4.1.3.1 Liên kԒt giao th cֵ thԎ RF 

Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c không ch  ֕ Ľ֗nh hay thԀm chí phân loӴi hoӴt Ľn֥g c aֳ các giao 
th cֵ thԎ RF. T i֧ bӸt kȢ phӴm vi nào có thԜ xӶy ra, Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c thiԒt kԒ 
Ľ֥c lԀp v i֧ các giao th cֵ RF. Tuy nhi°n, ĽԜ giúp cho vi c֓ ĽӶm bӶo vi c֓ th cֽ hi n֓ 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c m t֥ cách xuyên su t֝, m t֥ vài n i֥ dung li°n quan ĽԒn Giao th cֵ 
ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa dҼi֧ dӴng các ch cֵ nŁng c ֱthԜ c aֳ giao th cֵ thԎ RF. S  ֽ
ph  ֱ thu c֥ n¨y ĽҼc֯ mô tӶ c  ֱ thԜ  ֫chҼҺng th  ֵ12 sԐ làm giӶm s  ֽ t i֝ nghǫa trong 
cách hiԜu c§c ĽԊc tӶ c aֳ Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c khi áp d nֱg các giao th cֵ RF n¨o Ľ·. 
 

4.1.4 B  ֥l c֙ d  ֻli u֓ 

 
Bô l c֙ d  ֻli u֓ Ľ֙c ĽҼc֯ tҼҺng nֵg v i֧ logic Ľi֝ v i֧ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch sԐ loӴi b  ֛
m t֥ vài thԎ theo các mã thԎ. Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp cách th cֵ ĽԜ mô tӶ m t֥ cҺ 
chԒ l c֙ ĽҺn giӶn d aֽ trên các mӾu bitwise. ņԜ có thông tin chi tiԒt hҺn vԚ cách th cֵ 
Ľ֗nh nghǫa vic֓ l c֙ d  ֻli u֓ theo c§c Ľi֝ tҼn֯g, tham khӶo phӺn 5.4.  
 
Các ĽӺu Ľ֙c th cֽ thi theo các giao th cֵ thԎ EPCglobal RF ĽҼ֯ c phép s  ֹd nֱg các 
Các b  ֥ch n֙ thԎ cӸu hình b i֫ Host ĽԜ giӶm thiԒu th i֩ gian th cֽ hi n֓ phӺn ĽҺn caֳ 
giao th cֵ RF, khi các mӾu l c֙ nhӸt Ľn֗h cho phép vi c֓ n¨y ĽҼc֯ ho¨n th¨nh. ņ©y l¨ 
m t֥ ví d  ֱvԚ c§c bҼc֧ x  ֹ lý c aֳ quy trình mô hình khái ni m֓ không nhӸt thiԒt bao 
g m֟ trҼn֩g h p֯ khi m t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ĽҼa ra c§c t²nh to§n caֳ nó. 
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4.2 TiΩu hέ thηng sϘ kiέn 

BҼ֧c này th cֽ hi n֓ vi c֓ làm m n֗ và tӴo ra các s  ֽki n֓. BҼc֧ n¨y ĽҼc֯ phép giӶm 
thiԜu s  ֝lҼ֯ng d  ֻli u֓ qua m t֥ khoӶng th i֩ gian. Khi thԎ ĽҼ֯c hiԜn th  ֗trong trҼn֩g 
c aֳ 1 ngu n֟ n¨o Ľ·,  TiԜu h  ֓th n֝g Ľc֙ thԎ bao g m֟ thԎ Ľ· tӴi ĽӺu ra c aֳ nó m i֣ khi 
hoàn thành m t֥ chu kȢ Ľ֙c. Khi thԎ hiԜn th  ֗tӴi m t֥ ngu n֟ n¨o Ľ· vi֧ m t֥ s  ֝lҼ֯ng 
chu kȢ Ľ֙c, nó sԐ tӴo ra m t֥ s  ֝lҼ֯ng Ľ§ng kԜ d  ֻli u֓. BҼc֧ tӴo các s  ֽki n֓ giӶm 
thiԜu s  ֝lҼ֯ng d  ֻli u֓ bԄng c§ch ĽҼa ra ñmt֥ s  ֽki n֓ò ch ֕khi c· g³ Ľ· quan trn֙g xӶy 
ra...ví d  ֱnhҼ khi thԎ ĽӺu tiên xuӸt hi n֓ v¨ sau Ľ· khi thԎ không hiԜn th  ֗n aֻ. 
 

4.2.1 B  ֥làm min và tӴo s  ֽki n֓  

 

TiԜu h  ֓th n֝g Ľc֙ thԎ kԒt xuӸt d  ֻli u֓ m i֣ khi m t֥ chu kȢ Ľ֙c ĽҼc֯ hoàn tӸt. ThԀm 
ch² Ľi֝ v i֧ vi c֓ l c֙ d  ֻ li u֓ Ľ֙c ĽҼc֯ th³ th¹ng thҼn֩g có nhiԚu d  ֻ li u֓ hҺn l¨ mt֥ 

nֵg d nֱg Ҽc֧ t²nh ĽԜ x  ֹ lý. M cֱ Ľ²ch caֳ tiԜu h  ֓ th n֝g s  ֽki n֓ là mô tӶ các ch cֵ 
nŁng sԈn có trên các ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch m¨ h ֣tr  ֯vi c֓ giӶm thiԜu s  ֝lҼ֯ng d  ֻli u֓ 
bԄng cách ch  ֕thông báo cho Host các thԎ v aַ ĽҼc֯ nhԀp hay r i֩ kh i֛ t  ַngu n֟. 
 
 
GiӶ d  ֱrԄng m t֥ thԎ n¨o Ľ· (gi֙ l¨ ñXò) ĽҼc֯ Ľ֙c b i֫ m t֥ ngu n֟ n¨o Ľ· m¨ nhԀp vào 
trҼ֩ng source tӴi th i֩ ĽiԜm T1 và r i֩ kh i֛ trҼn֩g source tӴi th i֩ ĽiԜm T2. Vi c֓ này có 
thԜ ĽҼ֯c mô tӶ qua hình sau: 
 

 
 
Trong sҺ Ľ ֟này, m i֣ khoӶng cách gi aֻ c§c d¸ng Ľnֵg thԜ hi n֓ m t֥ chu kȢ Ľ֙c, và 
m t֥ thԎ X n¨o Ľ· thԜ hi n֓ m t֥ chu kȢ Ľ֙c mà thԎ Ľ· ĽҼc֯ Ľ֙c. NԒu Host nhԀn ĽҼc֯ 
d  ֻli u֓ Ľ֙c thô t  ַtiԜu h  ֓th n֝g Ľc֙ thԎ thì Host sԐ nhԀn ĽҼc֯ 6 bao g m֟ cӶ X. 
 
BҼ֧c làm m n֗ và tӴo ra d  ֻ li u֓ l¨ ĽԜ giӶm thiԜu s  ֝lҼ֯ng d  ֻ li u֓ bԄng cách tӴo ra 
các s  ֽki n֓ khi trӴng thái c aֳ m i֣ thԎ có s  ֽthay Ľi֡. Ví d ,ֱ tr cֱ th i֩ gian trên có thԜ 
tӴo ra ra hai s  ֽ ki n֓, m t֥ s  ֽ ki n֓ khi thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c lӺn ĽӺu tiên (ch  ֕ Ľ֗nh b i֫ 
evGlimpsed.)và s  ֽki n֓ kia khi thԎ r i֩ kh i֛ trҼn֩g d  ֻ li u֓ v¨ kh¹ng ĽҼc֯ theo dõi 
n aֻ (ch  ֕Ľ֗nh b i֫ evLost): 
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Theo cách này, s  ֝lҼ֯ng d  ֻli u֓ ĽҼc֯ giӶm thiԜu t  ַ6 xu n֝g còn 2 thông báo. 
 
Khi tӴo ra các các s  ֽki n֓, các thԎ ĽҺn lԎ phӶi theo dõi m t֥ c§ch Ľc֥ lԀp, Ľi֝ v i֧ các 
s  ֽki n֓ ĽҼc֯ tӴo ra phӶi ch  ֕rõ thԎ mà nó thu c֥ vԚ.  ֪Ľ©y l¨ mt֥ ví d  ֱv i֧ hai thԎ X 
và Y: 
 

 
 
Có thԜ thӸy rõ ràng t  ַcác ví d  ֱtr°n l¨: ņԜ tӴo ra các các s  ֽki n֓, ĽӺu Ľ֙c phӶi phӶi 
duy trì các thông tin trӴng thái cҺ bӶn trên m i֣ thԎ: trong trҼn֩g h p֯ này, thông tin 
trӴng thái là vi c֓ li u֓ thԎ Ľ· Ľ« ĽҼc֯ Ľ֙c  ֫chu kȢ Ľ֙c trҼc֧ hay chҼa? Khi c· nhiԚu 
ngu n֟ tham gia, c§c th¹ng tin ĽҼc֯ phép phӶi ĽҼc֯ duy trì b i֫ m i֣ m t֥ ngu n֟, do Ľ· 
các thông tin trӴng thái và các s  ֽki n֓ phӶi ĽҼc֯ duy trì b i֫ s  ֽkԒt h p֯ gi aֻ thԎ và 
ngu n֟ duy nhӸt. Các thông tin trӴng th§i ĽҼc֯ t n֡g h p֯ chung tӴi danh sách thԎ. 
 
 
Các thԎ RF c· c§c ĽԊc ĽiԜm mà không phӶi l¼c n¨o n· cȈng ĽҼc֯ Ľ֙c b i֫ ĽӺu Ľ֙c, 
thԀm chí nԒu nó nԄm trong khoӶng antenna c aֳ ĽӺu Ľ֙c. Do Ľ·, thi֩ gian Ҽc֧ tính 
cho m t֥ thԎ RF ĽiԜn h³nh kh¹ng ho¨n to¨n ñĽԌpò nhҼ sҺ Ľ ֟  ֫trên, tuy nhiên, chúng 
có thԜ ĽҼ֯c mô tӶ nhiԚu hҺn  ֫h³nh dҼi֧ Ľ©y: 
 

 
 

 ֪h³nh tr°n, c· ba ñkhoӶng c§chò m¨ thԎ X kh¹ng ĽҼc֯ Ľ֙c, kԜ cӶ nó vӾn nԄm trong 
trҼ֩ng c aֳ ĽӺu Ľ֙c. NԒu các s  ֽki n֓ evGlimpsed v¨ evLost ĽҼc֯ tӴo ra nhҼ sҺ Ľ ֟
trҼ֧c, Ľ« c· bn֝ s  ֽki n֓ evGlimpsed và 4 s  ֽki n֓ evLost ĽҼc֯ tӴo ra. 
 
 
Công vi c֓ ñsmoothing ï làm m n֗ò  trong bҼc֧ Làm m n֗ và tӴo các s  ֽki n֓ ĽҼ֯c thiԒt 
kԒ ĽԜ khԂc ph cֱ nh nֻg s  ֽ ki n֓ không mong mu n֝ Ľang ĽҼc֯ ĽԚ cԀp.  ħ tҼn֫g 
ĽҼ֯c ĽҼa ra l¨ tӴo ra các s  ֽki n֓ ĽҺn lԎ evGlimpsed v¨ evLost nhҼ Ľ« m¹ tӶ  ֫sҺ 
Ľ֟ trên. CӺn lҼu Ĩ rԄng, s  ֽki n֓ evLost ch  ֕xӶy ra sau khi m t֥ thԎ n¨o Ľ· kh¹ng ĽҼc֯ 
hiԜn th  ֗trong m t֥ vài chu kȢ Ľ֙c liên tiԒp; Vi c֓ này có thԜ tránh phӶi tӴo ra các các 
s  ֽki n֓ không mong mu n֝ trong m t֥ vài khoӶng cách ngԂn. 
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M t֥ s  ֽki n֓ evObserved m i֧ ĽҼ֯c ĽҼa ra ĽԜ cho phép m t֥ nֵg d nֱg phân bi t֓ v i֧ 
các thԎ Ľ« ĽҼc֯ nhԀp v¨o trҼn֩g d  ֻli u֓ m t֥ cách ngԂn g n֙, và so sánh các thԎ còn 
lӴi trong m t֥ khoӶng th i֩ gian (s  ֝lҼ֯ng các chu kȢ Ľ֙c). Các thԎ hiԜn th  ֗m t֥ cách 
ngԂn g n֙ có thԜ là giӶ mӴo, ví d  ֱnhҼ mt֥ thԎ sҺ xuӸt ĽҼc֯ Ľ֙c t  ַm t֥ vùng khác 
v i֧ vùng mà ĽӺu Ľ֙c ch  ֳĽ֗nh quӶn lý. Có m t֥ cách t t֝ Ľ· l¨ mt֥ thԎ ĽҼ֯c hiԜn th  ֗
ch  ֕qua vi c֓ tӴo ra nhanh s  ֽki n֓ evGlimpsed, tuy nhiên không tӴo ra tiԒp theo s  ֽ
ki n֓ evObserved hay evLost. M t֥ nֵg d nֱg ĽiԜn hình có thԜ tham gia vào các s  ֽ
ki n֓ evObserved và evLost. 
 
Ba s  ֽki n֓ này là m t֥ phӺn c aֳ vi c֓ thiԒt lԀp vi c֓ thԜ hi n֓ các s  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ 
ĽӺu Ľ֙c ñKnowledge-Statesò  li°n quan ĽԒn thԎ và m t֥ ngu n֟ n¨o Ľ·. Mt֥ mô hình 
h uֻ d nֱg cho nhԀn biԒt c aֳ ĽӺu Ľ֙c vԚ thԎ bao g m֟ b n֝ trӴng th§i (ĽҼc֯ minh h a֙ 
b°n dҼi֧) :  isUnknown, isGlimpsed, isObserved và isLost. 
 
S  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ các trӴng thái chính là vi c֓ Ľ֗nh nghǫa mt֥ s  ֽki n֓. Các s  ֽd c֗h 
chuyԜn n¨y ĽҼc֯ quӶn lý b i֫ các hԄng s  ֝ĽҼ֯c cӸu h³nh tr°n Host v¨ ĽҼc֯ so sánh 
vԚ s  ֽkhác bi t֓ gi aֻ th i֩ gian hi n֓ th i֩, (Tnow) và th i֩ gian mà ĽӺu Ľ֙c lӺn ĽӺu tiên 
Ľ֙c thԎ (Tfirst) hoԊc th i֩ gian gӺn nhӸt Ľ֙c thԎ (Tlast). 
 
Các trӴng thái, các s  ֽki n֓ và các hԄng s  ֝s  ֹd nֱg trong m¹ h³nh ĽҼc֯ tóm tԂt nhҼ 
m¹ h³nh dҼi֧ Ľ©y: 
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Hình s  ֝4: V¸ng Ľi֩ c aֳ s  ֽki n֓ 
 
M i֣ s  ֽd c֗h chuyԜn trong m¹ h³nh n¨y ĽҼc֯ phép tӴo ra m t֥ hay nhiԚu s  ֽki n֓ . 
 
 
ņ֗nh nghǫa s ֽki n֓ : 
 
 
evGlimpsed: S  ֽ d c֗h chuyԜn gi aֻ trӴng thái 0 và 1 (isUnknown và isGlimpsed)  
hoԊc s  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ các trӴng thái 3 và 1 (isLost và isGlimpsed). Vi c֓ Ľ֙c thԎ 
m t֥ c§ch ĽҺn lԎ sԐ dӾn ĽԒn s  ֽki n֓ này.  
 
evNew: S  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ trӴng thái 0 và 1 (isUnknown v¨ isGlimpsed). ņ©y l¨ lӺn 
ĽӺu tiên ĽӺu Ľ֙c thԎ Ľ֙c thԎ. Vi c֓ Ľ֙c thԎ m t֥ c§ch ĽҺn lԎ sԐ dӾn ĽԒn s  ֽki n֓ này. 

 
evUnknown: ChuyԜn d c֗h gi aֻ trӴng thái 1 và 0 (isGlimpsed và isUnknown). ThԎ 
ĽҼ֯c trӶ vԚ trӴng thái isUnknown do vӾn chҼa ĽҼc֯ Ľ֙c trong cGlimpsed_Timeout 
milliseconds (phӺn tri u֓ c aֳ giây) gӺn nhӸt. 

 

evObserved: S  ֽ d c֗h chuyԜn gi aֻ trӴng thái 1 và 2 (isGlimpsed và isObserved).  
ThԎ ĽҼ֯c Ľ֙c trong khoӶng phӺn nghìn giây cObserved_Threshold gӺn nhӸt, không 
tính khoӶng th i֩ gian l n֧ hҺn khoӶng phӺn nghìn giây cGlimpsed_Timeout. 

 
evLost: S  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ trӴng thái 2 và 3 (isObserved và isLost). ThԎ trҼ֧c Ľ· 
Ľ« ĽҼc֯ tӴo ra b i֫ s  ֽ ki n֓ evObserved, tuy nhi°n sau Ľ· kh¹ng ĽҼc֯ Ľ֙c trong 
khoӶng th i֩ gian l n֧ hҺn cObserved_Timeout. 
 
evPurged: S  ֽd c֗h chuyԜn gi aֻ trӴng thái 3 và 0 (isLost và isUnknown). ThԎ Ľ« tӴo 
ra s  ֽki n֓ evLost và th i֩ gian tính t  ַ lúc thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c lӺn cu i֝ cùng gӺn nhӸt (Tnow 
-Tlast) vҼt֯ quá  th i֩ gian cLost_Timeout + cObserved_Timeout. 

 
Các giá tr  ֗ cGlimpsed_Timeout, cObserved_Threshold, cObserved_Timeout, và 
cLost_Timeout là các tham s  ֝trong bӶng tham s  ֝ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa bi֫ Host. 
 
LҼu Ĩ rԄng nԒu cObserved_Threshold bԄng 0, thì m t֥ thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c ĽҼc֯ Ľ֙c lӺn 
ĽӺu tiên t  ַisUnknown ĽԒn isGlimpsed và tr cֽ tiԒp ĽԒn isObserved . 
 
Trong trҼn֩g h p֯ này, các s  ֽki n֓ evNew, evGlimpsed v¨ evObserved ĽҼc֯ phép 
tӴo ra cùng m t֥ lúc. M t֥ c§ch tҼҺng t,ֽ m t֥ thԎ  ֫trӴng th§i isLost m¨ ĽҼc֯ Ľ֙c lӺn 
n aֻ sԐ ĽҼ֯c chuyԜn ĽԒn isGlimpsed và tr cֽ tiԒp ĽԒn isObserved. Trong trҼn֩g h p֯ 
này, hai s  ֽ ki n֓ evGlimpsed v¨ evObserved ĽҼc֯ phép tӴo ra cùng m t֥ l¼c (Ľn֟g 
th i֩).  
NԒu cLost_Timeout bԄng 0 thì thԎ ĽҼ֯c di chuyԜn t  ַtrӴng th§i isLost ĽԒn thԆng trӴng 
th§i isUnknown. Trong trҼn֩g h p֯ này, cӶ s  ֽki n֓ evLost v¨ evPurged ĽҼc֯ tӴo ra 
cùng m t֥ lúc.  
 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch kh¹ng phӶi cung cӸp t nַg ch cֵ nŁng ĽҼc֯ mô tӶ trong sҺ 
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Ľ֟  trӴng thái này. Ví d  ֱnhҼ, mt֥ vài ĽӺu Ľ֙c không thԜ phân bi t֓ ĽҼc֯ gi aֻ thԎ 
isLost và isUnknown. 
 
Vi c֓ này sԐ ĽҼ֯c mô tӶ bԄng cách hӴn chԒ cLost_Timeout luôn luôn có giá tr  ֗bԄng 0, 
th°m v¨o Ľ· hӴn chԒ các s  ֽ ki n֓ sԈn có bao g m֟ evLost nhҼng kh¹ng bao gm֟ 
evPurged. TҼҺng t ֽnhҼ vԀy, m t֥ ĽӺu Ľ֙c không thԜ phân bi t֓ ĽҼc֯ trӴng thái 
isGlimpsed và isObserved phӶi hӴn chԒ cObserved_Threshold có giá tr  ֗bԄng 0, và 
hӴn chԒ các s  ֽki n֓ sԈn có bao g m֟ evObserved nhҼng kh¹ng bao gm֟ evGlimpsed.  
M t֥ cách t n֡g quát, các ĽӺu Ľ֙c cung cӸp các ch cֵ nŁng làm m n֗ có thԜ ĽҼ֯c khԂc 
ph cֱ bԄng c§ch ĽҼa ra c§c hӴn chԒ phù h p֯ qua các tham s  ֝làm m n֗ hoԊc gi i֧ hӴn 
các s  ֽki n֓ có thԜ ĽҼ֯c thông báo.   
 

4.3 TiΩu hέ thηng ĽΊu ra - Output Subsystem 

 

B  ֥phԀn này x§c Ľn֗h d  ֻli u֓ nào sԐ ĽҼ֯c trao Ľi֡ và quӶn lý theo th  ֵt  ֽh¨ng Ľi֯ 
(t cֵ l¨ b§o c§o Ľm֓/trung gian) d  ֻli u֓ chuӼn b  ֗ĽԜ chuyԜn lên Host.  

 
Khi các d  ֻ li u֓ ĽӺu ra ĽҼc֯ ĽҼa v¨o h¨ng Ľi֯ trong b  ֥Ľ֓m báo cáo, sԐ c· hai cҺ 
chԒ có thԜ th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ĽԜ chuyԜn lên Host: Host có thԜ yêu cӺu Ľ֟ng b  ֥ vi c֓ 
phân ph i֝ tӸt cӶ các s  ֽki n֓ trong b  ֥Ľ֓m báo cáo, hoԊc cách khác, các s  ֽki n֓ có 
thԜ ĽҼ֯c phân ph i֝ kh¹ng Ľn֟g b  ֥d aֽ trên phӶn h i֟ ĽԒn trigger thông báo. 
 

4.3.1 B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓  

 

TiԜu h  ֓th n֝g ĽӺu ra cung cӸp khӶ nŁng caֳ Host ĽԜ quӶn lý m t֥ s  ֝n i֥ dung c  ֱthԜ 
ĽӺu ra ĽҼc֯ lҼu gi ֻtӴi b  ֥Ľ֓m báo cáo và sԐ ĽҼ֯c phân ph i֝ b i֫ Host. Vi c֓ này 
ĽҼ֯c hoàn tӸt qua bҼc֧ b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ch aֵ m t֥ loӴt c§c ñtrҼn֩g 
ĽӺu raò m¨ host quan t©m, kԒt h p֯ v i֧ giao th cֵ h  ֣tr  ֯ĽԜ cho phép tìm m i֧ và ch n֙ 
l aֽ c§c trҼn֩g ĽӺu ra ĽҼc֯ h  ֣tr .֯  
 
 
L aֽ ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼc֯ x  ֹlý trên hai cӸp Ľ֥:  
 
 
1) L c֙ các s  ֽki n֓ ĽҼc֯ tӴo ra b i֫ bҼc֧ Làm m n֗ và tӴo s  ֽki n֓,  
 
 
2) ThiԒt lԀp c§c trҼn֩g d  ֻli u֓ cӺn thiԒt ĽԜ thông báo  
 
 
B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ch  ֕Ľ֗nh nghǫa d ֻli u֓ mà Host quan tâm, không phӶi ch  ֕ra làm thԒ 
nào vi c֓ l aֽ ch n֙ ĽҼc֯ di n֑ ra. Các nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c cho phép: ví d  ֱnhҼ 
l c֙ các s  ֽ ki n֓ kh¹ng ĽҼc֯ quan t©m trҼc֧ khi ch¼ng ĽҼ֯ c lҼu tӴi báo cáo trung 
gian, vi c֓ này giúp cho vi c֓ tiԒt ki m֓ b  ֥nh .֧  
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Danh sách hoàn ch n֕h c§c trҼn֩g d  ֻli u֓ ĽӺu ra ĽҼc֯ chӸp nhԀn Ľ֝i v i֧ các d  ֻli u֓ 
có thԜ ĽҼ֯c tìm thӸy tӴi chҼҺng 0. 
 

4.3.2 B  ֥Ľ֓m báo cáo  

 
Các s  ֽki n֓ ĽҼc֯ tӴo ra b i֫ bҼ֧c Làm m n֗ và tӴo s  ֽki n֓, và có khӶ nŁng ĽҼc֯ l c֙ 
b i֫ b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ v¨ ĽҼc֯ lҼu tӴi báo cáo trung gian. Host có thԜ yêu cӺu Ľ֟ng b  ֥
vi c֓ cung cӸp tӸt cӶ các s  ֽki n֓ trong b  ֥Ľ֓m báo cáo hoԊc là các s  ֽki n֓ có thԜ 
ĽҼ֯c cung cӸp m t֥ c§ch kh¹ng Ľn֟g b  ֥khi phӶn h i֟ vԚ các trigger khác nhau.  
 
Khi d  ֻli u֓ ĽҼc֯ chuyԜn l°n Host, b§o c§o trung gian ĽҼc֯ cho phép xóa. 
 

4.3.3 Trigger thông báo 

 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp vi c֓ kh i֫ tӴo c§c th¹ng b§o kh¹ng Ľn֟g b  ֥trigger ĽҼc֯ 
g iֹ l°n Host hҺn l¨ vic֓ nhԀn ĽҼc֯ yêu cӺu c  ֱthԜ t  ַHost  
 
 
ChҼҺng 5.3 cung cӸp các thông tin chi tiԒt vԚ c§c ĽiԚu ki n֓ khác nhau có thԜ ĽҼ֯c 
s  ֹd nֱg ĽԜ thiԒt lԀp các Trigger thông báo. 
 

4.4 TiΩu hέ thηng giao tiΥp - Communication Subsystem 

 
Sau khi tiԜu h  ֓ th n֝g ĽӺu ra tӴo ra các n i֥ dung trong báo cáo trung gian theo ý 
mu n֝, d  ֻli u֓ ĽҼc֯ chuyԜn ĽԒn tiԜu h  ֓th n֝g giao tiԒp ĽԜ chuyԜn lên Host.  
 
 
BҼ֧c này th cֽ hi n֓ vi c֓ trao Ľi֡ d  ֻli u֓ qua  c§c k°nh ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh, s  ֹd nֱg Liên 
kԒt tin Ľin֓/VԀn chuyԜn (MTB). ņn֟g th i֩ Ľ֗nh dӴng c§c trҼn֩g d  ֻ li u֓ n i֥ b  ֥ĽԒn 
các d  ֻli u֓ thԜ hi n֓ tu©n theo c§c ĽԊc tӶ c aֳ ĽiԚu ki n֓ ràng bu c֥. 

4.4.1 B  ֥liên kԒt tin Ľin֓/vԀn chuyԜn 

 
TiԜu h  ֓ th n֝g giao tiԒp bao g m֟ liên kԒt tin Ľin֓/vԀn chuyԜn (MTB) ĽҼc֯ s  ֹd nֱg 
gi aֻ ĽӺu Ľ֙c và Host. Các MTB khác nhau cung cӸp c§c phҼҺng thcֵ vԀn chuyԜn 
khác nhau ví d  ֱnhҼ TCP/IP vi֧ Bluetooth hay v i֧ ĽҼ֩ng serial. Các MTB cȈng 
ĽҼ֯c phép cung cӸp c§c phҼҺng thcֵ kh§c nhau ĽԜ thiԒt lԀp các kԒt n i֝ (ví d ,ֱ ĽӺu 
Ľ֙c liên lӴc v i֧ Host hay là Host liên lӴc v i֧ ĽӺu Ľ֙c), các tin Ľin֓ kh i֫ tӴo ĽҼc֯ yêu 
cӺu ĽԜ thiԒt lԀp m t֥ c§ch Ľn֟g b  ֥v¨ c· Ĩ nghǫa cung cӸp thông tin vԚ cӸu hình. 
 
NhiԚu chuӼn MTB kh§c nhau ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa trong t¨i liu֓ ĽԊc tӶ này. Các chuӼn 
kh§c ĽҼc֯ cho ph®p Ľn֗h nghǫa  ֫các phӺn khác, các tài li u֓ hҼn֧g dӾn ĽԊc tӶ. 
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5 M¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g 
 
Th  ֵt  ֽĽҺn giӶn trong m¹ h³nh ĽҼn֩g n֝g dӾn ĽҼc֯ mô tӶ tӴi chҼҺng trҼc֧ không 
Ľֳ  ĽԜ giӶi thích m t֥ c§ch ĽӺy Ľֳ vԚ tính ph cֵ h p֯ c aֳ ĽӺu Ľ֙c. Lý do là vì m t֥ ĽӺu 
Ľ֙c ĽҼ֯c cho phép có nhiԚu Ngu n֟, nhiԚu trigger và nhiԚu kênh thông báo khác 
nhau. Do Ľ·, m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽҼc֯ ĽԚ cԀp trong chҼҺng n¨y sԐ mô tӶ các m i֝ 
quan h  ֓t n֡g h p֯ gi aֻ nhiԚu Ngu n֟, nhiԚu trigger và nhiԚu kênh khác nhau.  
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c chia sԎ m t֥ m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g tҼҺng t ֽnhҼ c§c ĽԊc tӶ ĽҼ֯c Ľ֗nh 
nghǫa bi֫ nhóm làm vi c֓ ñQuӶn lý ĽӺu Ľ֙cò caֳ EPCglobal SAG , tuy nhiên, m t֥ vài 
Ľ֝i tҼn֯g và các thu c֥ tính c aֳ m t֥ mô hình hoàn ch n֕h kh¹ng li°n quan ĽԒn giao 
th cֵ ĽӺu Ľ֙c.  M¹ h³nh sau Ľ©y hiԜn th  ֗toàn b  ֥c§c Ľi֝ tҼn֯g c aֳ m t֥ mô hình hoàn 
ch n֕h v i֧ ch  ֕vài thu c֥ t²nh li°n quan ĽԒn giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c. C§c Ľi֝ tҼn֯g ch  ֕liên 
quan ĽԒn QuӶn lý ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c hiԜn th  ֗trong ô màu xám: 
 

 

Hình s֝  5: M¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙c 
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Trong mô hình t n֡g thԜ này, thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c có m t֥ vài Ngu n֟ cȈng nhҼ c§c  kênh 
thông báo. M i֣  kênh thông báo ĽҼ֯c gԂn v i֧ chính xác m t֥ B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓, nҺi 
quyԒt Ľn֗h các tham s  ֝hay c§c trҼn֩g d  ֻli u֓ ĽҼc֯ thông báo trên kênh này. Thêm 
v¨o Ľ·, mt֥  kênh thông báo ch  ֕thông báo các s  ֽki n֓ gԂn liԚn v i֧ ngu n֟ n¨o Ľ·. Do 
Ľ· n· lҼu gi ֻdanh sách các Ngu n֟.  Các Trigger có thԜ kԒt h p֯ v i֧ cӶ Ngu n֟ và  
kênh thông báo.Khi kԒt h p֯ v i֧ m t֥ Ngu n֟, Trigger quӶn lý vi c֓ th cֽ hi n֓ các chu kȢ 
Ľ֙c thԎ.  Khi kԒt h p֯ v i֧ m t֥  kênh thông báo Trigger quӶn lý vi c֓ phân ph i֝ không 
Ľ֟ng b  ֥c§c b§o c§o tr°n h¨ng Ľi֯. 
 
CӺn lҼu Ĩ rԄng, Ľi֝ tҼn֯g kênh th cֽ hi n֓ l n֓h hiԜn th  ֗ là m t֥ Ľi֝ tҼn֯g ñӶoò v¨ ch ֕
hiԜn th  ֗ĽԜ làm rõ. Kênh th cֽ hi n֓ l n֓h ĽҼ֯c hiԜn th  ֗th cֽ ch  ֕khi Host m  ֫m t֥ kênh 
giao tiԒp tҼҺng nֵg và ĽӺu Ľ֙c không t  ַ ch i֝. Các quy trình rõ ràng không có  ֫
trong Ľi֝ tҼn֯g này. M t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch th¹ng thҼn֩g có ít nhӸt m t֥ kênh th cֽ 
hi n֓ l n֓h v i֧ Ľa֗ ch  ֕mԊc Ľ֗nh ï nҺi m¨ Ľi֯ các l n֓h g iֹ ĽԒn. ņa֗ ch  ֕mԊc Ľ֗nh này 
phӶi ĽҼc֯ li t֓ kê trong tài li u֓ c aֳ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch. 
 
TҼҺng t ֽnhҼ vԀy, Ľi֝ tҼn֯g b  ֥Ľ֓m báo cáo ch  ֕ t n֟ tӴi m t֥ cách tuy t֓ Ľi֝. Trong 
khi nó th cֽ s  ֽcӺn thiԒt cho vi c֓ Ľ֓m và thông báo d  ֽli u֓ Ľ֙c ĽҼc֯ và các s  ֽki n֓, 
không có bӸt kȢ hoӴt Ľn֥g nào là chính xác trên nó và nó ph  ֱthu c֥ vào cách th cֵ 
nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c triԜn khai báo cáo trung gian. CӺn lҼu Ĩ rԄng Ľi֝ tҼn֯g b  ֥Ľ֓m 
báo cáo kԒt h p֯ v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo, c· Ĩ nghǫa l¨ c· mt֥ b  ֥Ľ֓m báo cáo 
trên m i֣  kênh thông báo. LĨ do ĽҺn giӶn là  kênh thông báo ĽҼ֯c yêu cӺu có khӶ 
nŁng xԒp d  ֻli u֓ mà nó chuyԜn lên Host.  Kênh thông báo kԒt h p֯ v i֧ b  ֥Ľ֓m báo 
cáo l¨ cҺ chԒ sԂp  xԒp th  ֵt  ֽc aֳ n· v¨ h¨ng  Ľi֯ này phӶi riêng bi t֓ v i֧ các hàng 
Ľ֯ i kênh thông báo khác . 
 
CӸu trúc c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ReadReport ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa ri°ng bit֓ và là MTB-specific , 
xem thêm thông tin chi tiԒt tӴi chҼҺng 1. 
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Th°m v¨o Ľ·, c· mt֥ v¨i Ľi֝ tҼn֯g li t֓ kê: 
 

 
 

Hình s  ֝6: C§c Ľi֝ tҼn֯g Li t֓ kê b  ֡sung 
 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch kh¹ng ĽҼc֯ yêu cӺu th cֽ hi n֓ m t֥ m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g n i֥ 
b  ֥ĽԒn khi các tin Ľin֓ l n֓h ĽҼc֯ hiԜu và th cֽ hi n֓ m t֥ cách chính xác và các thông 
báo có thԜ ĽҼ֯c tӴo ra. 
 
ChҼҺng tiԒp theo sԐ Ľ֗nh nghǫa c§c Ľi֝ tҼn֯g này m t֥ cách c  ֱthԜ hҺn. 
 

5.1 ņηi t̿ωng thiΥt bα ĽΊu Ľγc  

ņ֝ i tҼn֯g thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c l¨ Ľi֝ tҼn֯g cҺ bӶn ch aֵ c§c Ľi֝ tҼn֯g khác trong mô 
h³nh Ľi֝ tҼn֯g bao g m֟ ít nhӸt m t֥ Ľi֝ tҼn֯g kênh th cֽ hi n֓ l n֓h ĽҼ֯c cӸu hình 
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trҼ֧c. ņi֝ tҼn֯g thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c cȈng chaֵ m t֥ vài thu c֥ t²nh ĽԜ s  ֹd nֱg cho vi c֓ 
quӶn lý các thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c và cho mӴng các ĽӺu Ľ֙c, bao g m֟ cӶ các thu c֥ tính 
ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ quӶn lý giao di n֓ mӴng ĽӺu Ľ֙c. 
 

5.2 Các nguιn 

ņ֝ i tҼn֯g Source ĽҼc֯ ch aֵ b i֫ c§c Ľi֝ tҼn֯g thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c v¨ c§c Ľi֝ tҼn֯g 
kênh Thông báo. ChҼҺng n¨y m¹ tӶ ngu n֟ g c֝ c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ và m i֝ 
quan h  ֓v i֧ c§c Ľi֝ tҼn֯g kh§c trong m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙c.  

 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c mà h  ֣tr  ֯nhiԚu cӶm biԒn ĽӺu vào có thԜ ĽҼ֯c yêu cӺu l aֽ ch n֙ hoԊc 
kh¹ng lҼa chn֙  (t cֵ là  enabled hay disabled) các cӶm biԒn riêng lԎ. Th°m v¨o Ľ·, 
sԐ là cӺn thiԒt nԒu có ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯Ľa cӶm biԒn ĽӺu v¨o ĽԜ quӶn lý hai hay nhiԚu 

nֵg nֵg khác nhau. Vi c֓ n¨y Ľ¹i khi ĽҼc֯ yêu cӺu ĽԜ giӶm t i֝ thiԜu chi phí t n֡g thԜ 
h  ֓th n֝g. Ví d  ֱcó m t֥ ĽӺu Ľ֙c quӶn lý hai nֵg d nֱg kh§c nhau, ĽӺu v¨o A ĽҼc֯ kԒt 
n i֝ v i֧ m t֥ Łngten ĽҼc֯ lԂp trên c aֹ n i֝ - dock door v¨ ĽӺu v¨o B ĽҼc֯ kԒt n i֝ t i֧ 
m t֥ Łngten ĽҼc֯ lԂp trên m t֥ bŁng tӶi - conveyor. Trong k c֗h bӶn n¨y,. ĽӺu vào A và 
B sԐ yêu cӺu các tham s  ֝khác nhau Ľi֝ v i֧ ReadTriggers, Các b  ֥ch n֙ thԎ, Làm 
m n֗, và có khӶ nŁng l¨ c§c EventFilters kh§c nhau. 
 

Trong m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙c, Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ có thԜ gói g n֙ m t֥ hoԊc nhiԚu 
ĽӺu vào cӶm biԒn g i֙ là ĽiԜm Ľ֙c thԎ. M t֥ ĽiԜm Ľ֙c thԎ có thԜ là bӸt kȢ th cֽ thԜ vԀt 
lý nào có khӶ nŁng lӸy d  ֻli u֓. M t֥ Łngten ĽҺn lԎ c aֳ thԎ RF là m t֥ ví d  ֱĽҺn giӶn 
cho ReadPoint. ĽiԜm Ľ֙c thԎ không gi i֧ hӴn c§c Łngten, tuy nhi°n: mt֥ ví d  ֱmáy 
quét mã vӴch là m t֥ ví d  ֱkhác vԚ ĽiԜm Ľ֙c thԎ. 

 
Ngu n֟ là m t֥ th cֽ thԜ logic mà có 0, 1 hoԊc nhiԚu ĽiԜm Ľ֙c thԎ kԒt h p֯ v i֧ nó. Ví d  ֱ
nhҼ mt֥ ĽӺu Ľ֙c có thԜ Ľ֗nh nghǫa Ngu n֟ là kԒt quӶ c aֳ c aֳ các thԎ Ľ֙c trên m t֥ 
hoԊc hai Łngten.  Mt֥ cách t n֡g quát, m t֥ ĽӺu Ľ֙c phân tách các thԎ Ľ֙c d aֽ trên 
các ngu n֟ ĽԜ cung cӸp các nֵg d nֱg v i֧ m t֥ v¨i cҺ s ֫vԚ tình hu n֝g bên ngoài mà 
thԎ ĽҼ֯c. ĽӺu Ľ֙c thԎ ĽҼ֯c cho phép sӶn xuӸt t  ַnhiԚu nhà sӶn xuӸt khác nhau v i֧ 
m t֥ hoԊc nhiԚu hҺn Pre-configurationed Sources.  Pre-configurationed Source ĽҼc֯ 
cho phép là c  ֝Ľ֗nh, c· nghǫa l¨ ngҼi֩ dùng không thԜ thêm hoԊc xóa ĽiԜm Ľ֙c thԎ.  
Các ĽӺu Ľ֙c kh§c nhau ĽҼc֯ phép r n֥g rãi vԚ vi c֓ Sources và ReadPoints sԈn có. 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c có thԜ cung cӸp các l n֓h ĽԜ tìm ra s  ֝lҼ֯ng và tên c aֳ các 
Sources, ReadPoints sԈn c· v¨ c§c t°n tҼҺng nֵg c aֳ chúng. 
 
Các thu c֥ tính MaxReadDutyCycle, ReadCyclesPerTrigger v¨ ReadTimeout, cȈng 

nhҼ thuԀt ng  ֻchu kȢ Ľ֙c, ĽҼc֯ áp d nֱg tӴi cӸp Ľ֥ Ngu n֟. Cách th cֵ l¨m sao ĽԜ áp 
d nֱg cho c§c ReadPoints ĽҺn lԎ v¨ l¨m sao ĽԜ m t֥ chu kȢ qua các ĽiԜm Ľ֙c thԎ 
trong m t֥ chu kȢ Ľ֙c là th cֽ hi n֓ m t֥ c§ch Ľc֥ lԀp và không ch  ֕rõ  ֫Ľ©y, bi֫ vԀy 
các tình hu n֝g khác nhau có thԜ yêu cӺu các thuԀt to§n kh§c nhau ĽԜ ĽӴt t i֧ hi u֓ 
suӸt Ľc֙ t t֝ nhӸt. 
 
Do Ľ· mt֥ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟, là ch  ֣ch aֵ c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g ĽiԜm Ľ֙c thԎ. ņ֝i tҼn֯g 
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Ngu n֟ cȈng l¨ ch ֣ch aֵ c aֳ Các b  ֥ch n֙ thԎ và ReadTriggers, và nó quӶn lý các 
thu c֥ t²nh ĽҼc֯ cӸu hình mà x  ֹlý các làm m n֗ d  ֻli u֓ và tӴo ra các s  ֽki n֓. M i֣ Ľi֝ 
tҼ֯ng Ngu n֟ duy trì các giá tr  ֗tham s  ֝làm m n֗ d  ֻli u֓ riêng bi t֓. ņӺu ra ĽҼc֯ tӴo ra 
b i֫ m t֥ Ngu n֟ là Các s  ֽki n֓.  Các s  ֽki n֓ ĽҼ֯c tӴo b i֫ b i֫ Ngu n֟ ĽҼ֯c g iֹ ĽԒn 
tӸt cӶ các kênh Thông báo mà ch  ֵNgu n֟. LҼu Ĩ rԄng trӴng thái c aֳ vi c֓ tӴo ra các 
s  ֽki n֓ ĽҼ֯c gi  ֻtrên thԎ và tӴi m i֣ Ngu n֟, nhҼng kh¹ng phӶi tӴi ĽiԜm Ľ֙c thԎ. 
 
C§c ĽiԚu ki n֓ trong bӶng dҼi֧ Ľ©y li°n quan ĽԒn Ngu n֟: 
 

ņiԚu ki n֓ Mô tӶ 

Allocated ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c yêu cӺu có khӶ nŁng th¹ng b§o s ֝lҼ֯ng c§c Ľi֝ 
tҼ֯ng Ngu n֟ mà nó h  ֣tr .֯ ņ֝i tҼn֯g  Ngu n֟ Ľ« ĽҼc֯ ĽԊt tên và 
b  ֡sung v¨o Ľi֝ tҼn֯g  thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c  ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh ĽԜ phân 
b .֡ 

Deallocated Khi Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ ĽҼ֯c chuyԜn t  ַĽ֝i tҼn֯g thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c  
ĽԒn Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟ ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh ĽԜ phân tách.  

Name Khi Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ ĽҼ֯c phân b  ֡(c· nghǫa l¨ th°m v¨o Ľi֝ 
tҼ֯ng ReaderDevice) sԐ dҼ֯c ĽҼa ra mt֥ c§i t°n ĽԜ tham chiԒu 
sau này.  

Assigned Khi ĽiԜm Ľ֙c thԎ  ĽҼ֯c b  ֡sung vào Ngu n֟, n· ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh ĽԜ 
kԒt h p֯ v i֧ nhau. 

Unassigned Khi ĽiԜm Ľ֙c thԎ  kh¹ng ĽҼc֯ kԒt h p֯ v i֧ m t֥ ngu n֟ 
Ngu n֟ ,n· ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh là không kԒt h p֯. 

Pre-configured M t֥ ngu n֟ Ngu n֟ m¨ ĽҼc֯ phân b  ֡b i֫ nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c 

ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh l¨ ĽҼ֯ c cӸu h³nh trҼc֧. M t֥ ngu n֟ Ngu n֟ ĽҼ֯c cӸu 

h³nh trҼc֧ th¹ng thҼn֩g có m t֥ hoԊc nhiԚu hҺn ĽiԜm Ľ֙c thԎ  

ĽҼ֯c kԒt h p֯ cùng v i֧ nó. 

Fixed M t֥ ngu n֟ Source ĽҼc֯ cӸu h³nh trҼc֧ có thԜ không có các ch cֵ 
nŁng ĽҼc֯ thay Ľi֡ s  ֽkԒt h p֯ các ĽiԜm Ľ֙c thԎ  (t cֵ là, ĽiԜm Ľ֙c 
thԎ  không thԜ b  ֡sung hay xóa b )֛.  HiԜn nhiên sԐ là h uֻ d nֱg 
nԒu m t֥ ngu n֟ - fixed Source ĽҼc֯ cho ph®p Ľi vi֧ ít nhӸt m t֥ 
ReadPoint kԒt h p֯ v i֧ nó.  

Current Source ĽӺu Ľ֙c duy trì vi c֓ tham chiԒu ĽԒn m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ĽҼ֯c 
dùng theo mԊc Ľ֗nh khi x  ֹlý m t֥ l n֓h mà yêu cӺu m t֥ Ngu n֟ nào 
Ľ·, tuy nhi°n n· b ֗b  ֛qua t  ַcác tham s  ֝l n֓h ĽҼc֯ cung cӸp b i֫ 
Host.  

 
BӶng 2: Các thuԀt ng  ֻli°n quan ĽԒn Ngu n֟ 
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5.2.1 T  ֡ch cֵ ngu n֟ 

 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép cӸu hình h  ֣ tr  ֯ nhiԚu Ngu n֟.1   BӸt kȢ Ngu n֟ n¨o cȈng 
ĽҼ֯c phép cӸu h³nh trҼc֧ b i֫ nhà sӶn xuӸt. M t֥ Ngu n֟cӸu h³nh trҼc֧ ĽҼc֯ phép 
triԜn khai là c  ֝Ľ֗nh (t cֵ là các ĽiԜm Ľ֙c thԎ  c aֳ nó không thԜ cӸu hình lӴi). Khi ch  ֕
có m t֥ Ngu n֟ hiԜn th ,֗ c§c quy tr³nh ĽҼc֯ yêu cӺu thông qua Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c áp 
d nֱg cho ch  ֕m t֥ Ngu n֟ mà không có s  ֽnhԀp nhԄng n¨o. Trong trҼn֩g h p֯ này, 
ngu n֟ hi n֓ th i֩ c aֳ ĽӺu Ľ֙c luôn luôn tham chiԒu ĽԒn Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟ duy nhӸt Ľ·. 
 
Khi Ľa nhiԚu Ngu n֟ ĽҼ֯c dùng, ĽӺu Ľ֙c phӶi cung cӸp c§ch ĽԜ l aֽ ch n֙ ngu n֟ 
Ngu n֟ n¨o ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ lӸy d  ֻ li u֓ vào bӸt kȢ th i֩ ĽiԜm n¨o ĽҼc֯ ĽҼa ra v¨ 
ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép cung cӸp c§c c§ch ĽԜ áp d nֱg các tham s  ֝cӸu hình khác nhau 
(ví d  ֱnhҼ, ReadTriggers, Các b  ֥ch n֙ thԎ, vv.) ĽԒn các ngu n֟ Ngu n֟ khác nhau. 
 
1   C§c vendors ĽҼc֯ thoӶi mái l aֽ ch n֙ vi c֓ ngu n֟ nào (nԒu c·) v¨ c§c Ľi֝ tҼn֯g 
ĽҼ֯c cӸu h³nh trҼc֧ tӴi các cӸu h³nh ófactory freshô. Kh¹ng c· y°u cӺu chuӼn nào 
cho m t֥ ĽӺu Ľ֙c phӶi ĽҼc֯ cӸu h³nh trҼc֧ tӴi bӸt kȢ Ľ֗nh nghǫa ngun֟ n¨o; Ľ· ho¨n 
toàn là s  ֽl aֽ ch n֙ vi c֓ Ľ֗nh nghǫa cho sӶn phӼm, không phӶi yêu cӺu ch  ֕Ľ֗nh. 
 
GiΆi thích (không quy chuΎn ): cΈu trúc cύa Ngu n֟ và  ĽiԜm Ľ֙c thԎ Ľ ω̿c thiΥt kΥ ĽΩ 
cung cΈp các cΈu trúc ĽΊu Ľγc có thΩ c·, v¨ th¹ng th̿σng Ľ̿ωc phân lo í nh̿ sau:  
 

 
 Single ReadPoint (ņiΩm Ľγc thΠ Ľ̽n) 

ThiΥt bα n¨y th¹ng th̿σng chί có mοt nguιn Ngu n֟ Ľ ω̿c cΈu h³nh tr̿ρc vρi 
ĽiԜm Ľ֙c thԎ ĽΩ gΔn vào Ngu n֟.  TΈt cΆ c§c thao t§c Ľ̿ωc yêu cΊu thông qua 
giao thϐc ĽΊu Ľγc áp dϋng cho Ngu n֟ Ľ· 

 
 

 Concentrator (Bο tΒp trung) 
Xem Hình 7: CΈu trúc cύa Bο tΒp trung ĽΊu Ľγc (Reader Concentrator).ņ©y là 
mοt thiΥt bα Ľ ω̿c kΥt nηi ĽΥn hai hoΜc nhiΧu Ngu n֟ mà mνi Ngu n֟ có khΆ 
nŁng xϔ lĨ ĽΩ thiΥt bα có thΩ thϘc hiέn mοt chu kȢ Ľγc trên mοt Ngu n֟ này 
Ľιng thσi thϘc hiέn các chu kȢ Ľγc trên các Ngu n֟ khác. 

 
 

 Multiplexer 
Xem Hình 8: CΈu trúc cύa Reader Multiplexer. ņ©y l¨ mοt thiΥt bα Ľω̿c kΥt nηi 
tρi hai hoΜc nhiΧu Ngu n֟ mà mνi Ngu n֟ không có khΘ nŁng xϔ ký (ví dϋ mοt 
Łng ten). CΈu trúc cύa thiΥt bα yêu cΊu bο xϔ lý cύa thiΥt bα phΆi xϔ lý các chu 
kȢ Ľγc cύa các Ngu n֟ khác nhau. Trong cΈu hình này, bο xϔ lý cύa thiΥt bα có 
thΩ cung cΈp các tham sη cΊu hình riêng biέt cho tϒng Ngu n֟  

 
 Hybrid 

M t֥ thiԒt b  ֗có thԜ ĽҼ֯c cӸu tr¼c ĽԜ bao g m֟ m t֥ h n֣ h p֯ các Ngu n֟ ĽҼ֯c 

nhúng v i֧ nhau mà m t֥ s  ֝Ngu n֟ có khӶ nŁng x ֹlĨ ĽҼc֯ gԂn vào, còn các 

Ngu n֟ khác thì không. 
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Hình s֝  7: KiԒn trúc ĽӺu Ľ֙c tԀp trung 
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Hình s  ֝8: KiԒn trúc Multiplexer Reader 
 

SϘ khác nhau quan trγng giϖa kiΥn trúc cύa concentrator và multiplexer là υ các bο 
xϔ lý kΥt hωp vρi Ngu n֟ Ľ ω̿c kΥt nηi ĽΥn concentrator có thΩ thϘc hiέn các chu kȢ 
Ľγc Ľιng thσi vρi mοt bο xϔ lý khác. Các bο xϔ lý υ thiΥt bα quΆn lĨ multiplexing Ľ̿ωc 
chia sΠ giϖa các nguιn Ngu n֟. 
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa mt֥ vài ch cֵ nŁng m¨ c§c ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯nhiԚu ngu n֟. 
Các ch cֵ nŁng n¨y ĽҼc֯ d aֽ trên mô hình mô tӶ b°n dҼi֧: 
 
 

 
 

Hình s  ֝9: C§c ĽiԜm Sources và Read 
 

Các b  ֥ tӶi d  ֻ li u֓ và c§c ĽiԜm Ľ֙c thԎ mà m t֥ ĽӺu Ľ֙c h  ֣ tr  ֯ph  ֱ thu c֥ v¨o ĽԊc 
ĽiԜm vԀt lý vԚ thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c. Các b  ֥tӶi d  ֻli u֓ ĽҼ֯c nhԀn dӴng b i֫ vi c֓ Ľ֗nh nghǫa 
các organization chuӼn và chuӼn Các b  ֥ tӶi d  ֻ li u֓ (ví d ,ֱ EPCglobal, UHF Gen2).  
M t֥ ĽiԜm Ľ֙c thԎ có thԜ h  ֣tr  ֯m t֥ hay nhiԚu data carriers. Các nhԀn dӴng ĽiԜm Ľ֙c 
thԎ c aֳ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c cӸu h³nh trҼc֧ b i֫ nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c. M t֥ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c 
yêu cӺu h  ֣tr  ֯ít nhӸt m t֥ ngu n֟ Ngu n֟ ņԜ giӶm t i֝ thiԜu các yêu cӺu cho ĽӺu Ľ֙c, 
m t֥ ngu n֟ ĽҺn Ngu n֟ có thԜ ĽҼ֯c h  ֣tr  ֯ t  ַnhà sӶn xuӸt ĽԜ cӸu h³nh trҼc֧ và có 
Ľ֗nh (t cֵ là ĽiԜm Ľ֙c thԎ c aֳ nó không thԜ ĽҼ֯c cӸu hình lӴi m t֥ b i֫ Host). 
 
S  ֝lҼ֯ng các Sources mà m t֥ ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯ĽҼ֯c cӸu h³nh trҼc֧ b i֫ nhà sӶn xuӸt 
(vd:16 Sources).  Nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép cӸu h³nh trҼc֧ các ngu n֟ 
Sources v i֧ tên duy nhӸt, và nó có thԜ cho phép Host ch  ֕Ľ֗nh các Sources b  ֡xung. 
M i֣ Source phӶi là duy nhӸt tuy nhiên nó có thԜ có t  ַĽ֗nh danh bӸt kȢ (t cֵ là tên bӸt 
kȢ). 
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cȈng Ľn֗h nghǫa Ĩ nghǫa caֳ Ngu n֟ hi n֓ th i֩ và nó cung cӸp cҺ 
chԒ ĽԜ liên kԒt ngu n֟ hi n֓ th i֩ v i֧ ngu n֟ liên quan. 
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Các l n֓h c aֳ ĽӺu Ľ֙c có tham s  ֝ĽӺu vào là m t֥ Ngu n֟ phӶi s  ֹd nֱg Ngu n֟ hi n֓ 
th i֩ khi tham s  ֝Ngu n֟ ĽӺu vào b  ֗b  ֛qua. 
 
ņ֗nh dӴng tӶi d  ֻli u֓ - ñData carrier identificationò (t cֵ là loӴi thԎ - tab type) và Ngu n֟ 
là các loӴi thông tin có thԜ ĽҼ֯c thông báo cùng v i֧ d  ֻli u֓ thԎ. 
 
Các ĽӺu Ľ֙c phӶi ĽҼc֯ cӸu hình theo m t֥ trong nh nֻg d¸ng topoo dҼi֧ Ľ©y:  
 
 

 Zero ReadPoints 
CӸu hình này không có ch cֵ nŁng nֵg d nֱg. TrҼn֩g h p֯ này chԂc chԂn xӶy 
ra khi m cֱ Ľ²ch cԀp nhԀt thiԒt b  ֗sau này v i֧ m t֥ hay nhiԚu ReadPoints. Tuy 
nhiên, m t֥ ĽӺu Ľ֙c v i֧ 0 ĽiԜm Ľ֙c thԎ ĽҼ֯c phép truy cԀp và truy vӸn thông tin 
ĽӺu Ľ֙c.  

 
 

 M t֥ ĽiԜm Ľ֙c thԎ - ReadPoint 

  M t֥ Ngu n֟  
M t֥ ĽӺu Ľ֙c v i֧ ch  ֕m t֥ ReadPoint phӶi ch  ֕có m t֥ Source ĽҼc֯ cӸu hình 
trҼ֧c ĽԜ phân b  ֡theo t°n ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa v¨ vi֧ ReadPoint kԒt h p֯ v i֧ 
nó. 

  
 NhiԚu ĽiԜm Ľ֙c thԎ - Multiple ReadPoints ï  

 

  One Source 
 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯nhiԚu ĽiԜm Ľ֙c thԎ chԂc chԂn h  ֣tr  ֯ít nhӸt m t֥ Ngu n֟ 
có thԜ ĽҼ֯c cӸu h³nh Ľn֥g ĽԜ Host có thԜ l aֽ ch n֙ ĽiԜm Ľ֙c thԎ n¨o ĽҼc֯ 
s  ֹd nֱg trong chu kȢ Ľ֙c. ĽӺu Ľ֙c ch  ֕v i֧ m t֥ Ngu n֟ phӶi cӸu h³nh trҼc֧ 
v i֧ Ngu n֟ n¨y Ľ« ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh m t֥ t°n Ľn֗h trҼc֧.  

 
NhiԚu ĽiԜm Ľ֙c thԎ có thԜ ĽҼ֯c gán cho Ngu n֟ theo các l n֓h c aֳ Host. 
Trên th cֽ tԒ, m t֥ ĽiԜm Ľ֙c thԎ kh¹ng ĽҼc֯ gán cho m t֥ Ngu n֟ n¨o Ľ· th³ 
sԐ kh¹ng ĽҼc֯ hiԜn th .֗ 

 

  NhiԚu ngu n֟ - Sources 
M t֥ ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯nhiԚu ReadPoints và Sources có thԜ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ 
th cֽ hi n֓ nhiԚu nֵg d nֱg m¨ ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa li°n quan ĽԒn ReadTriggers, 
Các b  ֥ch n֙ thԎ, kh§c nhauévv. 

 
 
Các ĽӺu Ľ֙c mà h  ֣ tr  ֯Ľa ĽiԜm Ľ֙c thԎ - ReadPoints và nhiԚu ngu n֟ khác nhau - 
Sources ĽҼc֯ ph®p ngŁn chԊn c§c ĽiԜm Ľ֙c thԎ- ReadPoints kԒt h p֯ v i֧ nhiԚu 
ngu n֟ Sources m t֥ cách Ľn֟g th i֩ (t cֵ là c§c ĽiԜm Ľ֙c thԎ- ReadPoints kh¹ng ĽҼc֯ 
chia sԎ).  NԒu ĽӺu Ľ֙c cho phép chia sԎ Ľa ĽiԜm Ľ֙c thԎ- ReadPoints, cách x  ֹ lý 
vi c֓ truy cԀp c aֳ m t֥ ĽiԜm Ľ֙c thԎ - ReadPoint ph  ֱthu c֥ vào quá trình th cֽ hi n֓. 
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5.3 Triggers 

 

C§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger có thԜ ĽҼ֯c ch aֵ b i֫ Ľi֝ tҼn֯g Source m¨ n· Ľ·ng vai tr¸ l¨ 
ReadTriggers. HoԊc l¨, c§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger có thԜ ĽҼ֯c ch aֵ b i֫ Ľi֝ tҼn֯g kênh 
thông báo m¨ n· Ľ·ng vai tr¸ l¨ Các  Trigger thông báo. N i֥ dung c aֳ phӺn này mô 
tӶ ngu n֟ g c֝ c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger và các m i֝ quan h  ֓c aֳ nó v i֧ c§c Ľi֝ tҼn֯g 
kh§c trong m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ņӺu Ľ֙c. 
 
Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp vi c֓ kh i֫ tӴo các quá trình ņ֙ c và Báo cáo theo các 
phҼҺng thcֵ khác yêu cӺu t  ַHost. M t֥ ReadTrigger tӴo ra vi c֓ ĽӺu Ľ֙c lӸy d  ֻli u֓ 
t  ַĽ֝ i tҼ֯ng Trigger c aֳ Source.  Triggering vi c֓ Ľ֙c tӴo ra các d  ֻli u֓ ĽҼc֯ chuyԜn 
t  ַNgu n֟ ĽԒn B  ֥Ľ֓m báo cáo, nhҼng kh¹ng tӴo ra bӸt kȢ giao tiԒp nào lên Host.  
 
 
Thông báo Trigger tӴo ra vi c֓ ĽӺu Ľ֙c g iֹ toàn b  ֥n i֥ dung c aֳ B  ֥Ľ֓m báo cáo kԒt 
h p֯ v i֧ kênh thông báo cùa Trigger. 
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Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c cung cӸp các cách th cֵ kh§c nhau ĽԜ Host ĽҼa ra c§c trҼn֩g h p֯ 
trigger c  ֱthԜ. Bao g m֟: 
 

Trigger Mô tӶ Host-specified 
Parameters 

continuous HoӴt Ľn֥g ĽҼc֯ trigger càng nhanh càng 
t t֝. ņi֝ v i֧ ReadTriggers, thông thҼ֩ ng gi i֧ 
hӴn c§c v¸ng ĽҼc֯ yêu cӺu ĽҼa v¨o trong 
m t֥ account. ņi֝ v i֧ các Trigger thông báo, 
ĽiԚu n¨y c· nghǫa l¨ mt֥ th¹ng b§o ĽҼc֯ 
yêu cӺu g iֹ Ľi khi c· mt֥ s  ֽki n֓ m i֧ xuӸt 
hi n֓ trong báo cáo trung gian . 

[none] 

timer H¨nh Ľn֥g n¨y ĽҼc֯ trigger  ֫ các 
khoӶng th i֩ gian th¹ng thҼn֩g.  

Th i֩ gian trong 
msec gi aֻ các 
triggers. 

ioEdge H¨nh Ľn֥g n¨y ĽҼc֯ trigger b i֫ s  ֽ d c֗h 
chuyԜn 0 1 hay 1 0 c aֳ giá tr  ֗ tín hi u֓ 
m  ֫ r n֥g dӴng binary. Các tín hi u֓ ĽҼc֯ 
ĽԊt tên bԄng cách ch  ֕Ľ֗nh ñcn֡g IOò ĽҼc֯ 
Ľ§nh s,֝ v¨ ñIO Pinò trong cn֡g Ľ·. T¨i liu֓ 
vԚ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ĽҼc֯ yêu cӺu Ľ֗nh 
rõ các kԒt n i֝ hoԊc các yԒu t  ֝vԀt lý khác 
tҼҺng nֵg trên m i֣ c n֡g v¨ pin ĽҼc֯ thiԒt 
lԀp.  
Các c n֡g và Pin không yêu cӺu phӶn h i֟ 
m t֥ c§ch ĽӺy Ľֳ ĽԒn các IO Pin vԀt lý trên 
các kԒt n i֝; ch¼ng ĽҼc֯ phép thay thԒ 
tҼҺng nֵg v i֧ bӸt kȢ giá tr  ֗ dӴng binary 
nào, t n֡g h p֯ s  ֝lҼ֯ng t  ַbên ngoài. Ví d  ֱ
nhҼ mt֥ ĽӺu Ľ֙c có thԜ phӶn h i֟ vi c֓ nhԀn 
ĽԒn m t֥ loӴi mӴng packet ĽԊc bi t֓ n¨o Ľ·, 
và g i֙ nó là m t֥ trigger qua vi c֓ ch  ֕Ľ֗nh s  ֝
c n֡g và Pin cho nó.  

V  ֗trí nào: 
0 1 hoԊc 1 0. 
C n֡g IO nào, Pin 
nào c aֳ c n֡g  IO 

ioValue H¨nh Ľn֥g n¨y ĽҼc֯ trigger b i֫ s  ֽtìm ra 
m t֥ giá tr  ֗ch  ֕Ľ֗nh trên c n֡g I/O ĽҼc֯ ch  ֕
Ľ֗nh. B i֫ v³ Ľi֝ v i֧ các IO edge triggers, 
c n֡g không yêu cӺu phӶn h i֟ m t֥ cách 
ĽӺy Ľֳ ĽԒn m t֥ c n֡g I/O vԀt lý. Nó cho 
phép thay thԒ phӶn h i֟ t i֧ bӸt kȢ giá tr  ֗
integer n¨o, ĽҼc֯ t n֡g h p֯ s  ֝lҼ֯ng bên 
ngoài.  

C n֡g IO nào? 
 
Giá tr  ֗nào thiԒt 
lԀp cho m t֥ 
trigger và mask 
ch  ֕Ľ֗nh bit nào 
bao g m֟ trong 
trigger. 
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<VendorName>: 
<Any> 

Vendors có thԜ ch  ֕ Ľ֗nh c§c cҺ chԒ 
triggering Ҽu ti°n. T°n caֳ c§c trҼn֩g này 
ĽҼ֯c yêu cӺu có thông tin vԚ tên Vendor và 
dӸu hai chӸm  ֫ĽԄng trҼc֧ (prefix). 

Tùy biԒn. 

BӶng 3: C§c trҼn֩g h p֯ Trigger 

 

Các ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép cung cӸp bӸt kȢ hoԊc không m t֥ trigger nào 
ĽҼ֯c mô tӶ  ֫bên trên. Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c bao g m֟ các l n֓h mà Host có thԜ biԒt 
ĽҼ֯c các trӴng th§i triggering n¨o Ľang sԈn sàng.  
 
Bên cӴnh c§c trigger Ľc֥ lԀp ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa  ֫tr°n, Host ĽҼc֯ ph®p ĽҼa ra mt֥ 
l n֓h ĽԜ bԂt bu c֥ h¨nh Ľn֥g trigger. Có m t֥ s  ֽ khác bi t֓ nh  ֛hҺn l¨ Host giֹ m t֥ 
l n֓h Ľn֟g b .֥  Ví d  ֱnhҼ ln֓h Ľn֟g b  ֥ReadIDs kh i֫ tӴo m t֥ lu n֟g thông tin t  ַm t֥ 
Ngu n֟ theo tӸt cӶ c§c c§ch ĽԒn B  ֥Ľ֓m báo cáo, sau Ľ· ni֥ dung c aֳ B  ֥Ľ֓m báo 
cáo ĽҼ֯c chuyԜn l°n Host nhҼ l¨ s ֽphӶn h i֟ ĽԒn l n֓h ĽҼa ra.  Ln֓h l¨ ñĽn֟g b ò֥ v³ 
l n֓h kh¹ng ĽҼc֯ ho¨n th¨nh cho ĽԒn khi vi c֓ Ľ֙c ĽҼc֯ hoàn tӸt và các thông báo 
ĽҼ֯c trӶ lӴi Host. NԒu Host tӴo ra m t֥ l n֓h  Trigger.fire, th³ ngҼc֯ lӴi, các lu n֟g 
thông tin t  ַSource ĽԒn B  ֥Ľ֓m báo cáo, nhҼng kh¹ng c· th¹ng b§o n¨o ĽҼc֯ g iֹ 
l°n Host; th°m v¨o Ľ· ln֓h Trigger.fire ĽҼc֯ phép trӶ lӴi phӶn h i֟ c aֳ nó lên Host 
thԀm ch² trҼc֧ khi hoàn thành vi c֓ Ľ֙c. 
 

5.4 Các bο chγn thΠ 

 

ņ֝ i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c ch aֵ b i֫ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟. PhӺn này mô tӶ cӶ ngu n֟ 
g c֝ c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ và các m i֝ liên h  ֓ t i֧ c§c Ľi֝ tҼn֯g khác trong 
m¹ h³nh Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙c . 
 
 
B  ֥ch n֙ thԎ tóm tԂt logic c aֳ ĽӺu Ľ֙c mà loӴi b  ֛các thԎ ĽҼ֯c b§o c§o theo c§c ĽiԚu 
ki n֓ ĽҼc֯ Ľ֗nh rõ b i֫ các tham s  ֝b  ֥ch n֙ thԎ. Logic lγc là m t֥ s  ֽsԂp xԒp ĽҺn giӶn 
d aֽ trên các mӾu bit-wise . 
 
 
B  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c Ľ֗nh rõ bԄng vi c֓ s  ֹd nֱg hai chu i֣ hexadecimal, giá tr  ֗l c֙ (filter 
value) và mԊt nӴ l c֙ (filter mask). Trong mԊt nӴ l c֙ M, tӸt các các v  ֗trí c aֳ bit mà giá 
tr  ֗ là quan tr n֙g cho vi c֓ l c֙ phӶi thiԒt lԀp bԄng 1. Trong giá tr  ֗ l c֙ V, giá tr  ֗mong 
mu n֝ c aֳ các v  ֗ trí c aֳ bit ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa trong mi֝ quan h  ֓v i֧ M có thԜ ĽҼ֯c 
thiԒt lԀp. 
 
M t֥ tad ID kh p֧ v i֧ b  ֥l c֙ khi và ch  ֕khi kԒt quӶ c aֳ vi c֓ áp d nֱg mԊt nӴ l c֙ trên giá 
tr  ֗l c֙ s  ֹd nֱg bit-wise v¨ quy tr³nh n¨y tҼҺng t ֽnhҼ khi §p dnֱg mԊt nӴ l c֙ trên thԎ 
ID: 
 
If  ((V bitand M) == (A bitand M)) 
 

Then TagIDMatchesTheFilter() 
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Ví d :ֱ 
 

filter mask M = 1C   (00011100 in binary, meaning we are only interested in the bit values at 
positions 4, 5, and 6) 

filter value V = 10 (00010000  in binary. Because of the setting of M, only the values of bit 
positions 4-6 are important. Therefore in this case a filter value of ñF3ò / 
11110011 would have the same result) 

 
Actual tag ID data A = 55 (01010101 in binary) 
 
In this case: 

V bitand M = 10 bitand 1C = 00010000 bitand 00011100 = 00010000 = 10 
A bitand M = 55 bitand 1C = 01010101 bitand 00011100 = 00010100 = 14 

The two values are different, so there is no match. 

 

 

B  ֡sung cho Ľn֗h nghǫa vԚ ch cֵ nŁng lc֙ c aֳ b  ֥l c֙ này, b  ֥ch n֙ thԎ ch aֵ Ľ֝i tҼn֯g 
TagField. TagField Ľn֗h nghǫa trҼn֩g d  ֻki u֓ trên thԎ mà các b  ֥ch n֙ thԎ s  ֹd nֱg 
(nghǫa l¨ TagField ch ֕Ľ֗nh nҺi t³m thӸy trҼn֩g d  ֻli u֓ trên thԎ sԐ ĽҼ֯c x  ֹlý b i֫ b  ֥
l c֙).  
 
 
Các ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép s  ֹd nֱg Các b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c cӸu hình b i֫ Host ĽԜ giӶm 
thiԜu th i֩ gian cho vi c֓ th cֽ hi n֓ phӺn ĽҺn lԎ c aֳ giao th cֵ c aֳ thԎ RF, khi các mӾu 
filter ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh cho phép th cֽ hi n֓. ņ©y l¨ mt֥ ví d  ֱvԚ cách th cֵ mà mô hình 
conceptual c aֳ c§c bҼc֧ x  ֹ lý không nhӸt thiԒt bao hàm th  ֵ t  ֽ mà các ĽӺu Ľ֙c 
tҼҺng th²ch ĽҼa ra c§c t²nh to§n caֳ nó. 
 

5.4.1 ņa b  ֥ch n֙ thԎ 

 

NhiԚu Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ có thԜ ĽҼ֯c kԒt h p֯ v i֧ bӸt kȢ Source n¨o ĽҼc֯ ch  ֕
Ľ֗nh. M i֣ nhóm các b  ֥l c֙ ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh có thԜ là inclusive (c· nghǫa l¨ ch ֕các các 
thԎ kh p֧ v i֧ b  ֥l c֙ n¨y ĽҼc֯ yêu cӺu thông báo) hoԊc exclusive (c· nghǫa l¨ mt֥ thԎ 
ĽҼ֯c yêu cӺu thông báo ch  ֕khi nó không kh p֧ v i֧ b  ֥l c֙). 
 
 
NԒu nhiԚu Các b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg, m t֥ thԎ phӶi ĽҼc֯ báo cáo ch  ֕khi có hai 
ĽiԚu ki n֓ sau: 
 
 

 ThԎ kh p֧ v i֧ ít nhӸt m t֥ trong các mӾu inclusive patterns; và 
 

 ThԎ không kh p֧ v i֧ bӸt kȢ mӾu exclusive nào 
 
 
Trong trҼn֩g h p֯ ĽԊc bi t֓, nԒu không có mӾu inclusive ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa, bҼc֧ kiԜm 
tra ĽӺu tiên phӶi b  ֛qua. 
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5.5 Các sϘ kiέn 

 

C§c Ľi֝ tҼn֯g Event ĽҼc֯ tӴo ra b i֫ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟.  Các s  ֽki n֓ ĽҼ֯c g iֹ ĽԒn 
tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g kênh Thông báo kԒt h p֯ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟ tӴo ra Các s  ֽki n֓. 
 
Các các s  ֽki n֓ ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa bi֫ giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c li t֓ kê trong bӶng dҼi֧ 
v¨ ĽҼc֯ mô tӶ chi tiԒt  ֫phӺn 4.2.1. 
 

S  ֽki n֓ Mô tӶ 

evGlimpsed Vi c֓ thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c m t֥ cách riêng lԎ tӴo ra s  ֽki n֓ này 

evNew ņ©y l¨ lӺn ĽӺu tiên ĽӺu Ľ֙c nhԀn biԒt thԎ. 

evUnknown Khi thԎ trӶ vԚ trӴng th§i isUnknown l¨ do n· kh¹ng ĽҼc֯ 

Ľ֙c trong m t֥ khoӶng th i֩ gian ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh . 

evObserved Khi thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c trong m t֥ khoӶng th i֩ gian t i֝ thiԜu không 
có khoӶng cách l n֧ hҺn khoӶng th i֩ gian ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh khác.  

evLost Khi thԎ ĽҼ֯c t n֡g trҼc֧ s  ֽki n֓ evObserved, nhҼng sau 

Ľ· lӴi kh¹ng ĽҼc֯ Ľ֙c trong m t֥ khoӶng th i֩ gian ch  ֕

Ľ֗nh.  
evPurged Khi thԎ ĽҼ֯c t n֡g h p֯ trҼc֧ s  ֽki n֓ evLost và th i֩ gian kԜ 

t  ַkhi n· ĽҼc֯ Ľ֙c lӺn cu i֝ cùng gӺn nhӸt vҼt֯ quá th i֩ 

gian ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh. 

<VendorName>: 
<Any> 

 
 

S  ֽki n֓ ĽҼc֯ tùy ý ch  ֕Ľ֗nh b i֫ vendor. Tên c aֳ các s  ֽli n֓ 

n¨y ĽҼc֯ yêu cӺu phӶi có tên c aֳ vendor và dӸu hai chӸm 

 ֫ĽԄng trҼc֧ (prefix) 

BӶng 4: Các kiԜu s  ֽki n֓ 
 
ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch thcֽ hi n֓ các Kênh thông báo ĽҼ֯c yêu cӺu tӴo ra ít nhӸt m t֥ 
hoԊc hai loӴi s  ֽki n֓: evGlimpsed hoԊc evNew. Các ĽӺu Ľ֙c cho phép tӴo ra các các 
s  ֽki n֓ khác bao g m֟ các s  ֽki n֓ ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh b i֫ vendor. 
 

5.6 Kênh 

 

C§c Ľi֝ tҼn֯g Kênh có nhi m֓ v  ֱduy trì các kԒt n i֝ gi aֻ ĽӺu Ľ֙c và Host. Có hai loӴi 
Ľ֝i tҼn֯g  Kênh: CommandChannels và các kênh Thông báo.  CӶ hai Ľi֝ tҼn֯g kênh 
th cֽ hi n֓ l n֓h và các kênh Thông báo ĽҼ֯c ch aֵ b i֫ Ľi֝ tҼn֯g ĽӺu Ľ֙cDevice. 
Channel th cֽ hi n֓ s  ֽ liên kԒt m t֥ tin Ľin֓/vԀn chuyԜn ĽԊc bi t֓ (MTB). S  ֽkԒt h p֯ 
bao g m֟ cӶ tin Ľin֓ ĽԊc bi t֓ ch aֵ c§c Ľn֗g dӴng và giao di n֓ vԀn chuyԜn. Giao th cֵ 
ĽӺu Ľ֙c hi n֓ tӴi ch  ֕Ľ֗nh cӶ hai loӴi Ľn֗h dӴng n i֥ dung tin Ľin֓ Test và XML. Tuy 
nhiên, các phiên bӶn tiԒp theo ĽҼc֯ hi v n֙g là sԐ h  ֣ tr  ֯ Ľ֗nh dӴng nh  ֗ phân. 
Transports bao g m֟ c§c ĽԊc tӶ hi n֓ tӴi nhҼ: serial, TCP, v¨ HTTP. 
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Giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa giao thcֵ bԂt tay (tӴi phӺn 10.1) mà Host và ĽӺu Ľ֙c 
có thԜ s  ֹd nֱg ĽԜ thiԒt lԀp ra s  ֽkԒt h p֯ n¨o Ľ· m¨ ĽҼc֯ yêu cӺu s  ֹd nֱg cho các 
giao tiԒp.  
 
 
NhҼ Ĩ nghǫa  ֫t°n, Ľi֝ tҼn֯g kênh th cֽ hi n֓ l n֓h có nhi m֓ v  ֱnhԀn các l n֓h t  ַHost. 
KԒt n i֝ kênh th cֽ hi n֓ l n֓h lu¹n lu¹n ĽҼc֯ yêu cӺu kh i֫ tӴo t  ַHost.(ví d  ֱnhҼ Host 
quӶn lý vi c֓ thu thԀp d  ֻli u֓ và Host khác quӶn lý các thiԒt b  ֗phӺn c nֵg.kênh th cֽ 
hi n֓ l n֓h lu¹n ĽҼc֯ kԒt h p֯ v i֧ m t֥ Host ĽҺn lԎ. Vì lý do này, m t֥ ĽӺu Ľ֙c ĽҼ֯c 
phép h  ֣tr  ֯nhiԚu CommandChannels v¨ do Ľ· h ֣tr  ֯nhiԚu Host quӶn lý. M t֥ ĽӺu 
Ľ֙c tҼҺng th²ch phӶi ch aֵ ít nhӸt m t֥ CommandChannel.  TӸt cӶ các 
CommandChannels h  ֣tr  ֯phӶi ĽҼc֯ cӸu h³nh trҼc֧ (ví d  ֱĽ֗a ch  ֕mà Host có thԜ kԒt 
n i֝) và phân b  ֡ĽԒn Ľ֝i tҼn֯g ReaderDevice b i֫ nhà sӶn xuӸt ņӺu Ľ֙c. LҼu Ĩ rԄng 
trong khi có thԜ có m t֥ vài CommandChannels, thì ch  ֕có m t֥ trӴng thái ņӺu Ľ֙c. ņ· 
là nԒu Host A ĽҼa ra mt֥ l n֓h setFoo command qua Kênh th cֽ hi n֓ l n֓h c aֳ nó thì 
Host B sԐ nhìn thӸy s  ֽthay Ľi֡ nԒu n· ĽҼa ra ln֓h getFoo qua kênh truyԚn l n֓h c aֳ 
nó.  
 
ņ֝ i tҼn֯g kênh thông báo có nhi m֓ v  ֱtrao Ľi֡ thông tin t i֧ Host m t֥ cách không 
Ľ֟ng b .֥ Các kênh thông báo phӶi ĽҼc֯ tӴo ra b i֫ Host thông qua các yêu cӺu 
CommandChannel. Yêu cӺu này (NotificationChannel.create) phӶi ch  ֕ra Ľa֗ ch  ֕ kԒt 
n i֝ bao g m֟ ĽԊc tӶ chi tiԒt (phӺn 9.1 vԚ mô tӶ c aֳ Ľ֗a ch  ֕URI-style address syntax) 
c aֳ phҼҺng thcֵ vԀn chuyԜn ĽҼc֯ s  ֹd nֱg. ņӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép kh i֫ tӴo m t֥ kԒt 
n i֝ kênh Thông báo lên Host. HoԊc là, ņӺu Ľ֙c ĽҼ֯c phép nghe kԒt n i֝ kênh thông 
báo ĽҼ֯c kh i֫ tӴo t  ַHost. 
 

5.7 Bο chγn dϖ liέu 

 

C§c Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c ch aֵ b i֫ c§c Ľi֝ tҼn֯g kênh Thông báo hoԊc là 
ĽҼ֯c cung cӸp v i֧ m t֥ tham s  ֝ trong các l n֓h ĽԜ Ľ֙c thԎ. Nó cung cӸp c§c Ľn֗h 
nghǫa thԀm chí cho cӶ vi c֓ l c֙ hay l aֽ ch n֙ c§c trҼn֩g d  ֻli u֓.  
 
 
NԒu m t֥ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ c· v¨i trҼn֩g mà  ֫Ľ· kh¹ng c· thông tin nào hoԊc không 
ĽҼ֯c chӸp nhԀn (ví d  ֱ t°n trigger khi kh¹ng c· trigger n¨o ĽҼc֯ s  ֹ d nֱg), các 
trҼ֩ng n¨y ĽҼc֯ yêu cӺu b  ֛qua và không bao g m֟ trong d  ֻli u֓ ĽӺu ra.  
 
 
BӶng sau Ľ©y Ľn֗h nghǫa c§c t°n caֳ tӸt cӶ c§c trҼn֩g d  ֻli u֓ ĽҼc֯ nhԀn dӴng, mô 
tӶ theo nghǫa v¨ lit֓ kê các yêu cӺu Ľ§p nֵg: 
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TrҼ֩ng d  ֻli u֓ TҼҺng 
thích 

Mô tӶ 

eventTriggers MAY TӸt cӶ các read trigger làm ch  ֳ vi c֓ tӴo ra các 
s  ֽki n֓ này.  

eventType MAY LoӴi s  ֽki n֓, ví d  ֱnhҼ evGlimpsed. 

eventTimeTick MAY Th i֩ gian mà s  ֽki n֓ di n֑ ra trên tích tԂc. 

eventTimeUTC MAY Th i֩ gian mà s  ֽki n֓ di n֑ ra trên UTC. 

readerEPC SHALL Thu c֥ tính ReaderEPC c aֳ ĽӺu Ľ֙c. 

readerHandle MAY Reader x  ֹlý thu c֥ tính c aֳ ĽӺu Ľ֙c. 

readerName SHALL Thu c֥ tính Reader Name c aֳ ĽӺu Ľ֙c. 

readerRole SHALL Thu c֥ tính Reader Role c aֳ ĽӺu Ľ֙c. 

readerNowTick MAY Th i֩ gian tӴi ĽӺu Ľ֙c khi th¹ng b§o ĽҼc֯ g iֹ Ľi, 
tính theo tích tԂc. 

readerNowUTC MAY Th i֩ gian tӴi ĽӺu Ľ֙c khi th¹ng b§o ĽҼc֯ g iֹ Ľi, 
tӴi UTC 

tagType MAY LoӴi thԎ ví d  ֱISO, Gen2. 

tagID SHALL ID c aֳ thԎ tr°n Ľn֗h dӴng binary thô. 

tagIDasPureURI MAY ID c aֳ thԎ ĽҼ֯c thԜ hi n֓ là a pure identifier theo tài 
li u֓ ĽԊc tӶ chuӼn c aֳ EPC Tag Data [TDS1.1].  
Ví d :ֱ   
urn:epc:id:sgtin:0652642.800031.400 

 
NԒu tag ID không phӶi là EPC h p֯ l ,֓ thì mӾu 
URI thô phӶi ĽҼc֯ s  ֹd nֱg,  
Ví d :ֱ urn:epc:raw:64.20018283527919 

tagIDasTagURI MAY ID c aֳ thԎ ĽҼ֯c Ľ֙c nhҼ l¨ tag URI tuân 
theo c§c ĽԊc tӶ tiêu chuӼn vԚ d  ֻ li u֓ thԎ 
EPC [TDS1.1].  

Ví d :ֱ urn:epc:tag:sgtin- 
64:3.0652642.800031.400 
NԒu ID c aֳ thԎ không h p֯ l  ֓v i֧ tiêu chuӼn c aֳ 
EPC, thì các mӾu URI thô phӶi ĽҼc֯ s  ֹd nֱg, ví 
d  ֱurn:epc:raw:64.20018283527919 

sourceName MAY Tên c aֳ ngu n֟ mà thԎ Ľ֙c xuӸt phát. 

sourceFrequency MAY Chu kȢ mà m t֥ ngu n֟ n¨o Ľ· s ֹd nֱg. 

sourceProtocol MAY Giao th cֵ (air) mà m t֥ ngu n֟ nào Ľ· s ֹd nֱg. 

notifyChannelName MAY Tên c aֳ kênh cho loӴi thông báo này. 
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notifyTriggerName MAY Notify trigger ĽiԜu khiԜn vi c֓ g iֹ Ľi th¹ng b§o n¨y  

allEvent MAY TӸt cӶ c§c trҼn֩g eventé. 

allReader MAY TӸt cӶ c§c trҼn֩g  readeré  

allTag MAY TӸt cӶ các trҼ֩ng  tagé  

allSource MAY TӸt cӶ c§c trҼn֩g  sourceé  

allNotify MAY TӸt cӶ c§c trҼn֩g  notifyé  

all MAY TӸt cӶ c§c trҼn֩g 

allSupported SHALL TӸt cӶ c§c trҼn֩g ĽҼc֯ h  ֣tr  ֯t  ַĽӺu Ľ֙c này. 
Vi c֓ thiԒt lԀp n i֥ dung c§c trҼn֩g này là ph  ֱthu c֥ 
vào vendor. ņ©y cȈng l¨ vic֓ thiԒt lԀp c§c trҼn֩g 
phӶi ĽҼc֯ thông báo khi không có B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 
ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa. 

<Vendorname>:<Any> MAY C§c Vendor ĽҼc֯ ph®p Ľn֗h nghǫa c§c trҼn֩g b  ֡
sung Tên c aֳ c§c trҼn֩g n¨y ĽҼc֯ yêu cӺu có 
thông tin vԚ tên Vendor và dӸu hai chӸm  ֫ĽԄng 
trҼ֧c (prefix).  

BӶng 5: Danh s§ch c§c t°n trҼn֩g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓  
 
Th°m v¨o Ľ·, c§c Ľi֝ tҼn֯g TagFieldName có thԜ ĽҼ֯c b  ֡sung m t֥ b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 
ĽԜ c· c§c trҼn֩g memory nhӸt Ľn֗h trên thԎ Ľ֙c v¨ ĽҼc֯ thông báo. NԒu nhҼ mt֥ 
v¨i Ľi֝ tҼn֯g TagFieldName ĽҼc֯ b  ֡sung thì tӸt cӶ c§c trҼn֩g này sԐ ĽҼ֯c yêu 
cӺu Ľ֙c. 
 

5.8 Trσ̿ng thΠ và giá trα trσ̿ng thΠ (TagFields and TagFieldValues) 

 
C§c Ľi֝ tҼn֯g TagField có thԜ ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa ĽԜ Ľ֙c hoԊc ghi c§c trҼn֩g memory 
ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh trên thԎ, ví d  ֱd  ֻ li u֓ trên user memory bank c aֳ thԎ Gen2. C§c Ľi֝ 
tҼ֯ng TagField ĽҼc֯ d½ng ĽԜ tóm tԂt ĽԜ tr uַ tҼn֯g hóa t  ַtag memory layout vԀt lý, 
vì vԀy nֵg d nֱg có thԜ s  ֹd nֱg t°n trҼn֩g thԎ logic thay thԒ. 
 

5.9 Các tên cύa Ľηi t̿ωng  

 

M i֣ Ľi֝ tҼn֯g phӶ ĽҼ֯c Ľ֗nh nghǫa mt֥ cách tùy ý tuy nhiên phӶi có tên duy nhӸt và 
có thԜ ĽҼ֯c thiԒt lԀp b i֫ Host. Tên là duy nhӸt trên t nַg loӴi Ľi֝ tҼn֯g, c· nghǫa l¨ 
phӶi không có bӸt kȢ hai Ľi֝ tҼn֯g nào cùng loӴi mà lӴi trùng tên, tuy nhiên nԒu hai 
Ľ֝i tҼn֯g khác loӴi th³ ĽҼc֯ cho phép trùng tên. TrҼ֩ng h p֯ th  ֵhai n¨y cȈng ĽҼc֯ 
khuyԒn c§o l¨ kh¹ng n°n ĽԊt tên trùng.  

 
 
Ví d  ֱnhҼ nԒu m t֥ Source ñmyObjectò tn֟ tӴi, nó phӶi kh¹ng ĽҼc֯ có khӶ nŁng tӴo ra 
m t֥ Source khác v i֧ c½ng t°n l¨ ñmyObjectò. Tuy nhi°n, TagSelector ĽҼc֯ g i֙ là 
ñmyObjectò c· thԜ ĽҼ֯ c tӴo ra, giӶ s  ֹrԄng TagSelector l¨ chҼa tn֟ tӴi. 
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6 TӺng ĽӺu Ľ֙cï Các l n֓h 

 

ChҼҺng n¨y ch ֕rõ các tin Ľin֓ ĽҼ֯c trao Ľi֡  ֫tӺng ņӺu Ľ֙c. 
 
 
NhҼ Ľ« m¹ tӶ  ֫chҼҺng 3, c§c tin Ľin֓ kênh quӶn lý tu©n theo quy Ľn֗h vԚ yêu 
cӺu/phӶn h i֟ (yêu cӺu và phӶn h i֟), khi Host g iֹ m t֥ tin Ľin֓ yêu cӺu v¨ sau Ľ· ņӺu 
Ľ֙c phӶn h i֟ v i֧ m t֥ tin Ľin֓ phӶn h i֟ (có thԜ là phӶn h i֟ th¹ng thҼn֩g hoԊc phӶn 
h i֟ l i֣). Các tin Ľin֓ trên Kênh thông báo ĽҼ֯c g iֹ Ľi kh¹ng Ľn֟g b  ֥t  ַņӺu Ľ֙c lên 
Host. M t֥ vài QuӶn lý tin Ľin֓  ĽҼ֯c ph®p Ľ§p nֵg nhҼ l¨ c§c trigger cho c§c tin Ľin֓ 
thông báo.  
 
 
Các l n֓h ĽҼc֯ mô tӶ b°n dҼi֧ m t֥ cách tr uַ tҼn֯g s  ֹd nֱg ký hi u֓ UML. Chúng 
ĽҼ֯c nh·m theo Ľi֝ tҼn֯g mà chúng thu c֥ vԚ. TӴi chҼҺng 5 Ľ« m¹ tӶ t n֡g quát vԚ 
tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g. LҼu Ĩ rԄng,  ֫Ľ©y tu©n theo m¹ h³nh hҼn֧g Ľi֝ tҼn֯g nhҼng 
tuy nhiên các vendor không bԂt bu c֥ phӶi d½ng m¹ h³nh hҼn֧g Ľi֝ tҼn֯g khi triԜn 
khai. M i֣ m t֥ MTB Ľn֗h nghǫa c§ch thcֵ truyԚn tӶi thông tin c aֳ Ľ֝i tҼn֯g, ví d  ֱb  ֡
sung các tham s  ֝v i֧ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g.  
 
Các ņӺu Ľ֙c tҼҺng thích phӶi h  ֣tr  ֯tӸt cӶ các l n֓h bԂt bu c֥ v¨ ĽҼc֯ phép h  ֣tr  ֯tӸt 
cӶ các l n֓h không bԂt bu c֥. Các l n֓h c aֳ Vendor có thԜ ĽҼ֯c enable tҼҺng nֵg v i֧ 
c§c ĽԊc tӶ tuy nhi°n kh¹ng ĽҼc֯ ch  ֕rõ  ֫Ľ©y. Mt֥ ņӺu Ľ֙c có thԜ s  ֹd nֱg các l n֓h 
Ľ֗nh nghǫa bi֫ vendor ch  ֕khi tuân theo các quy luԀt Ľ« ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa trong t¨i liu֓ 
này. L n֓h kh¹ng ĽҼc֯ phép trùng lԊp ch cֵ nŁng caֳ bӸt kȢ l n֓h bԂt bu c֥ hay không 
bԂt bu c֥ ĽҼc֯ Ľ֗nh nghǫa  ֫trong tài li u֓ này v i֧ m t֥ phҼҺng thcֵ khác. 
 
N i֥ dung c aֳ chҼҺng n¨y m¹ tӶ Ľ֗nh nghǫa quy chuӼn c aֳ các l n֓h c aֳ Giao th cֵ 
ĽӺu Ľ֙c và các yêu cӺu tҼҺng th²ch caֳ m i֣ l n֓h.C§c chҼҺng kh§c m¹ tӶ tin 
Ľi֓n/Transport Bindings (MTB) Ľi֝ v i֧ các l n֓h giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c. Trong trҼn֩g h p֯ 
có s  ֽkhông th n֝g nhӸt gi aֻ các yêu cӺu tҼҺng th²ch ĽҼc֯ mô tӶ tӴi chҼҺng n¨y v¨ 
các yêu cӺu ĽҼc֯ mô tӶ  ֫c§c chҼҺng kh§c caֳ tài li u֓ ĽԊc tӶ giao th cֵ ĽӺu Ľ֙c, thì 
chҼҺng n¨y (TӺng ņӺu Ľ֙c ï Các l n֓h) sԐ l¨ Ľn֗h nghǫa c§c y°u cӺu.  
 
 
Có các loӴi l n֓h sau:  
 

 Các l n֓h loӴi DO làm cho ņӺu Ľ֙c th cֽ hi n֓ m t֥ hoӴt Ľn֥g n¨o Ľ·. 
 
 

 Các l n֓h loӴi SET làm cho ņӺu Ľ֙c thay Ľi֝ biԒn trӴng thái bên trong. 
 
 

 Các l n֓h loӴi GET làm cho ņӺu Ľ֙c trӶ vԚ d  ֻli u֓ c aֳ Host trên command channel. 
 
 
Tóm lӴi, c§c ñĽԊc t²nhò hay òthuc֥ t²nhò (c§c biԒn aka) v i֧ các thao tác SET và/hoԊc 
GET, v¨ c§c óchcֵ nŁngô hay óc§c c§ch thcֵô thcֽ hi n֓ m t֥ vài hoӴt Ľn֥g. 
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ņ֥  dài t i֝ Ľa caֳ các thu c֥ tính Chu i֣ có thԜ thiԒt lԀp ph  ֱthu c֥ v¨o Vendor, nhҼng 
tӸt cӶ ņӺu Ľ֙c phӶi h  ֣tr  ֯Ľ֥  dài t i֝ thiԜu là 64 bytes. Khi gán m t֥ Chu i֣ c· Ľ ֥dài 
vҼ֯t qu§ Ľ ֥dài t i֝ Ľa phӶi trӶ vԚ l i֣. 
 

Các l n֓h là atomic, nghǫa l¨ c§c ln֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ hoàn thành hoԊc 
không hoàn thành trong m i֙ trҼn֩g h p֯. NԒu có l i֣ trong khi th cֽ hi n֓ l n֓h, trang 
thái c aֳ ņӺu Ľ֙c ch aֵ các giá tr  ֗thu c֥ tính c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g phӶi kh¹ng ĽҼc֯ thay 
Ľ֡ i. Ví d ,ֱ khi th°m c§c mang Ľi֝ tҼn֯g n¨o Ľ· (vd: FieldNames v¨o B  ֥ch n֙ d  ֻ
li u֓), và m t֥ giá tr  ֗kh¹ng ĽҼc֯ h  ֣tr  ֯hoԊc kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ thì không có giá tr  ֗
n¨o ĽҼc֯ thêm vào và l i֣ phӶi ĽҼc֯ ĽҼa ra. 

 
 
Giá tr  ֗ trӶ vԚ c aֳ l n֓h ch  ֕ra các giá tr  ֗ trӶ vԚ nԒu l n֓h ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công. 
NԒu l n֓h không thԜ ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ Ľ¼ng, gi§ tr ֗trӶ vԚ phӶi l¨ kh¹ng x§c Ľn֗h và m t֥ 
trҼ֩ng h p֯ l i֣ phӶi ĽҼc֯ ĽҼa ra. C§c trҼn֩g h p֯ l i֣ ĽҼc֯ giӶi thích  ֫chҼҺng 8. 
 

UML -like notation for an abstract command: 
 

[static] OBJECT.COMMAND ([  
 

PARAMETER: DataType,  
 

PARAMETER: DataType,  
 

...]): DataType  
 

 
 

T  ַkhóa static ch  ֕ra rԄng l n֓h không yêu cӺu m t֥ Ľi֝ tҼn֯g c  ֱthԜ ĽԜ th cֽ hi n֓. 
 
 
DataTypes cho các tham s  ֝ĽӺu vào c aֳ l n֓h và giá tr  ֗trӶ vԚ c aֳ l n֓h: 
 
 

 address 
ņ֗a ch  ֕mà vd: m t֥ kênh thông báo g iֹ reports ĽԒn. S  ֹd nֱg Ľn֗h dӴng URI-style, 
vd: 

tcp://foo.bar.com:2000 
serial://com1:3 
http://myreaderisawebserver:7183 

Xem phӺn 9.1 Ch¼ th²ch Ľa֗ ch  ֕ĽԜ có thông tin chi tiԒt 

 
 

 epc 
M t֥ EPC. ņn֗h dӴng ph  ֱthu c֥ v¨o MTB; n· ĽҼc֯ phép là m t֥ Chu i֣ trong urn-
notation hoԊc cȈng l¨ gi§ tr ֗binary thô. 
 

 
 binary 

M t֥ giá tr  ֗binary Ľ ֥dài có thԜ thay Ľi֡. ņn֗h dӴng theo MTB ĽҼc֯ s  ֹd nֱg. 
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 boolean 
Giá tr  ֗boolean là True hoԊc False. ņn֗h dӴng theo MTB ĽҼc֯ s  ֹd nֱg. 
 

 
 hexstring 

Chu i֣ Ľ ֥dài c aֳ biԒn ch aֵ giá tr  ֗hexadecimal. 
 

 
 integer 

TӸt cӶ các giá tr  ֗s  ֝là 32-bit signed integers. 
 

 
 ReadReport 

Read report ĽҼc֯ trӶ vԚ t  ַ các l n֓h rawReadIDs v¨ readIDs, v¨ n· cȈng chaֵ 
Các thông báo. D  ֻ li u֓ trong Ľ· phcֱ thu c֥ vào thiԒt lԀp c aֳ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓. 
ņ֗nh dӴng theo MTB-specific. 

 
 Chu i֣ 

 
Các chu i֣ phӶi có khӶ nŁng thԜ hi n֓  ֫dӴng UTF-8 encoding. 
 

 
 timestamp 

 
Timestamp v i֧ Ľ ֥chính xác là millisecond. Format chính xác ph  ֱ thu c֥ vào vi c֓ 
MTB ĽҼc֯ s  ֹd nֱg.  

 
 triggervalue 
ņ֗nh nghǫa vԚ m t֥ trigger, ĽҼc֯ format dҼi֧ dӴng chu i֣. Các giá tr  ֗h p֯ l  ֓ph  ֱ
thu c֥ vào loӴi trigger. 
 

 
 type[] 

 
Danh sách các kiԜu d  ֻli u֓, danh s§ch n¨y kh¹ng ĽҼc֯ sԂp xԒp tr  ַkhi ĽҼc֯ ch  ֕
Ľ֗nh rõ ràng.  
 

 
 void 

Không có d  ֻli u֓, ch  ֕Ľ֗nh không có tham s  ֝hay giá tr  ֗trӶ vԚ (ph  ֱthu c֥ v¨o nҺi 
ch¼ng ĽҼc֯ s  ֹd nֱg). 

 
Th°m v¨o Ľ·, c· nhiԚu l n֓h ch aֵ Ľ֝i tҼn֯g nhҼ  like B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓, TagSelector ví 
d  ֱnhҼ tham s ֝hay giá tr  ֗ trӶ vԚ. MTB Ľn֗h nghǫa c§ch thcֵ c§c Ľi֝ tҼn֯g ĽҼc֯ 
encode trong l n֓h và các tin Ľin֓ trӶ l i֩. 
 

6.1 ņηi t̿ωn g  thiΥt bα ņΊu Ľγc 

 

ņ֝ i tҼn֯g thiԒt b  ֗ņӺu Ľ֙c thԜ hi n֓ ņӺu Ľ֙c. ņ©y l¨ Ľi֝ tҼn֯g duy nhӸt bԂt bu c֥ mԊc 

Ľ֗nh phӶi t n֟ tӴi ngӺm Ľ֗nh. Do Ľ· sԐ không có l n֓h n¨o ĽԜ thêm m i֧ hoԊc x·a Ľi֝ 
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tҼ֯ng n¨y. ņi֝ tҼn֯g thiԒt b  ֗ņӺu Ľ֙c lҼu c§c danh s§ch caֳ tӸt cӶ các Ngu n֟, B  ֥

ch n֙ d  ֻ li u֓, Các kênh thông báo, Triggers và Các b  ֥ ch n֙ thԎ Ľ« ĽҼc֯ ĽԚ cԀp.   

C§c Ľi֝ tҼn֯g tr°n ĽҼc֯ bԂt bu c֥ b  ֡sung toàn b  ֥v¨o c§c danh s§ch n¨y khi ĽҼc֯ 

thêm m i֧. 

 

6.1.1 ReaderDevice.getEPC (Hàm lӸy mã EPC) 

 

TrӶ vԚ mã EPC c aֳ ņӺu Ľ֙c. V³ EPC ĽҼc֯ c¨i ĽԊt b i֫ nhà sӶn xuӸt ņӺu Ľ֙c nên 

không có l n֓h setEPC(). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch : 

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch bԂt bu c֥ th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ l n֓h này. 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

ReaderDevice.getEPC (void): epc 

 

Tham s :֝ 

KiԜu d  ֻli u֓:void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: epc.TrӶ vԚ mã EPC c aֳ ņӺu Ľ֙c 
 

6.1.2 ReaderDevice.getManufacturer (Hàm lӸy tên nhà sӶn xuӸt) 

TrӶ vԚ tên nhà sӶn xuӸt ņӺu Ľ֙c 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 

 

Cách s  ֹd nֱg 

 

ReaderDevice.getManufacturer (void): Chu i֣ 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu  d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.Tên nhà sӶn xuӸt ņӺu Ľ֙c. 
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6.1.3 ReaderDevice.getModel (Hàm lӸy tên mӾu ĽӺu Ľ֙c) 

TrӶ vԚ bӶn mô tӶ model c aֳ ņӺu Ľ֙c do nhà sӶn xuӸt ĽӺu Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa.   

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này. 

 

Cách s  ֹd nֱg 

 

ReaderDevice.getModel (void): Chu i֣ 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void.L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.  Tên model c aֳ ņӺu Ľ֙c do nhà sӶn xuӸt ņӺu Ľ֙c Ľ֗nh nghǫa. 
 

6.1.4 ReaderDevice.getHandle (Hàm lӸy handle c aֳ ĽӺu Ľ֙c) 

 

TrӶ vԚ handle c aֳ ĽӺu Ľ֙c, handle c aֳ ĽӺu Ľ֙c là m t֥ s  ֝nguyên tùy ý và do Host 

thiԒt lԀp ĽԜ phân bi t֓ các ņӺu Ľ֙c khác nhau.  Và Handle này có thԜ s  ֹd nֱg thay 

cho tên c aֳ ņӺu Ľ֙c nó d  ֑s  ֹd nֱg hҺn l¨ t°n trong khi viԒt code do Ľ· n· thҼn֩g 

ĽҼ֯c s  ֹd nֱg trong các nֵg d nֱg. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này. 

 

Cách s  ֹd nֱg 

ReaderDevice.getHandle(void): s  ֝nguyên 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓ Void: L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻ li u֓: integer. TrӶ vԚ handle c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu kh¹ng c· handle n¨o ĽҼc֯ 
thiԒt lԀp thì phӶi vԚ 0 (zero). 
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6.1.5 ReaderDevice.setHandle (H¨m g§n handle cho ĽӺu Ľ֙c) 

ThiԒt lԀp handle c aֳ ĽӺu Ľ֙c 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này.. 

 

Cách s  ֹd nֱg 

ReaderDevice.setHandle (handle: integer): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

handle ï KiԜu d  ֻli u֓: integer. M t֥ handle ĽҼc֯ gán cho ņӺu Ľ֙c. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.1.6 ReaderDevice.getName (Hàm lӸy tên) 

 

TrӶ vԚ tên c aֳ ņӺu Ľ֙c. Tên c aֳ ņӺu Ľ֙c là m t֥ chu i֣ tùy ý và có thԜ do Host thiԒt 

lԀp ĽԜ phân bi t֓ gi aֻ các ņӺu Ľ֙c khác nhau. Tên c aֳ ņӺu Ľ֙c có thԜ s  ֹd nֱg thay 

thԒ cho handle c aֳ ĽӺu Ľ֙c tuy nhiên nó d  ֑hiԜu hҺn Ľi֝ v i֧ ngҼi֩ d½ng do Ľ· n· 

ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ hiԜn th  ֗trong các giao di n֓ c aֳ ngҼi֩ dùng. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này. 

 

Cách s  ֹd nֱg 

ReaderDevice.getName (void): Chu i֣ 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.TrӶ vԚ tên c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu tên ņӺu Ľ֙c kh¹ng ĽҼc֯ thiԒt lԀp, 
phӶi trӶ vԚ m t֥ xâu r n֣g. 
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6.1.7 ReaderDevice.setName (Hàm gán tên)  

ThiԒt lԀp tên c aֳ ņӺu Ľ֙c 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

ReaderDevice.setName (name: Chu i֣): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. T°n ĽҼc֯ gán cho ņӺu Ľ֙c. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.1.8 ReaderDevice.getRole (Hàm lӸy vai trò) 

 

TrӶ vԚ Role c aֳ ņӺu Ľ֙c. Role là m t֥ chu i֣ tùy ý và có thԜ ĽҼ֯c thiԒt lԀp b i֫ Host ĽԜ 

nhԀn biԒt nhi m֓ v  ֱhay ch cֵ nŁng caֳ ņӺu Ľ֙c ví d  ֱnhҼ ņӺu Ľ֙c là c aֹ nhԀn d  ֻ

li u֓. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg:: 

ReaderDevice.getRole (void): Chu i֣  

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓ Void:  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.TrӶ vԚ Role c aֳ ņӺu Ľ֙c. 
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6.1.9 ReaderDevice.setRole (Hàm thiԒt lԀp vai trò) 

 

Host thiԒt lԀp tên ch cֵ nŁng hay mcֱ Ľ²ch s ֹd nֱg do ngҼi֩ d½ng Ľn֗h nghǫa cho 

ņӺu Ľ֙c. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

ReaderDevice.setRole (role: Chu i֣): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

role ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Role gán cho ņӺu Ľ֙c.. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.10 ReaderDevice.getTimeTicks (Hàm lӸy TimeSticks) 

 

TrӶ vԚ s  ֝ th i֩ khԂc (uptime ticks) hi n֓ th i֩ c aֳ ņӺu Ľ֙c. M t֥ ņӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch 

phӶi có m t֥ Ľn֟g h  ֟b°n trong n· v¨ ĽҼc֯ reset khi kh i֫ Ľn֥g lӴi thiԒt b .֗ Uptime 

ticks là s  ֝lҼ֯ng th i֩ khԂc tính t  ַkhi ņӺu Ľ֙c kh i֫ Ľn֥g lӴi lӺn gӺn nhӸt. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.getTimeTicks (void): integer 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void: L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: integer.TrӶ vԚ s  ֝lӺn s  ֝th i֩ khԂc hi n֓ th i֩ c aֳ ņӺu Ľ֙c. 
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6.1.11 ReaderDevice.getTimeUTC (Hàm lӸy th i֩ gian UTC) 

TrӶ vԚ th i֩ gian hi n֓ th i֩ (UTC) c aֳ ņӺu Ľ֙c 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 
ReaderDevice.getTimeUTC (void): timestamp 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: timestamp. TrӶ vԚ th i֩ gian (UTC) hi n֓ tӴi. 

 

6.1.12 ReaderDevice.setTimeUTC (Hàm thiԒt lԀp th i֩ gian UTC) 

Gán th i֩ gian (UTC) cho ņӺu Ľ֙c. 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
ReaderDevice.setTimeUTC (utc: timestamp): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
utc ï KiԜu d  ֻli u֓: timestamp. Th i֩ gian (UTC) gán cho ņӺu Ľ֙c. 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
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6.1.13 ReaderDevice.getManufacturerDescription (Hàm lӸy mô tӶ nhà sӶn xuӸt) 

 

TrӶ vԚ mô tӶ ņӺu Ľ֙c ĽҼ֯c cung cӸp b i֫ nhà sӶn xuӸt. Mô tӶ này có thԜ ch aֵ thông 
tin vԚ phiên bӶn c aֳ firmware ĽҼc֯ s  ֹd nֱg và thông tin khác mà nhà sӶn xuӸt cho 
rԄng nó quan tr n֙g. ņn֗h dӴng tùy thu c֥ vào quá trình triԜn khai và phӶi ĽҼc֯ mô tӶ 
trong tài li u֓ ņӺu Ľ֙c. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này.. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
ReaderDevice.getManufacturerDescription (void): Chu i֣ 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. TrӶ vԚ mô tӶ ņӺu Ľ֙c, ĽҼc֯ thiԒt lԀp b i֫ nhà sӶn xuӸt. 

 

6.1.14 ReaderDevice.getCurrentSource (Hàm lӸy ngu n֟ hi n֓ tӴi) 

 

TrӶ vԚ Source hi n֓ th i֩ c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu ņӺu Ľ֙c h  ֣tr  ֯m t֥ hoԊc nhiԚu Sources 

thì ņӺu Ľ֙c phӶi cung cӸp Source hi n֓ th i֩. Source hi n֓ th i֩ có thԜ ĽҼ֯c nhà sӶn 

xuӸt thiԒt b  ֗cӸu h³nh trҼc֧ hoԊc thiԒt b  ֗ĽҼ֯c phép h  ֣tr  ֯các l n֓h cho ph®p c¨i ĽԊt 

Curent Source. NԒu ņӺu Ľ֙c ch  ֕h  ֣tr  ֯m t֥ Source thì Current Source phӶi là Source 

duy nhӸt Ľ·. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.getCurrentSource (void): Source 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void: L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: Source.TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g Source ĽҼc֯ gán cho ngu n֟ hi n֓ th i֩- Source. 

6.1.15 ReaderDevice.setCurrentSource (Hàm thiԒt lԀp ngu n֟ hi n֓ tӴi) 

ThiԒt lԀp Ľ֝i tҼn֯g Source hi n֓ th i֩. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.setCurrentSource (currentSource: Source): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

currentSource ï KiԜu d  ֻli u֓ Source.  Source ĽҼc֯ g§n nhҼ ngu n֟  hi n֓ th i֩. 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.16 ReaderDevice.getCurrentDataSelector (Hàm lӸy b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ tӴi) 

 

TrӶ vԚ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ th i֩ c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ th i֩ là null 

thì m t֥ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ m i֧ ĽҼc֯ tӴo ra v i֧ t°n ñReaderProtocol:Defaultò,khi֫ tӴo 

v i֧  FieldNames =ñAllSupportedò, EventFilters = ñAllSupportedò, v¨ ĽҼc֯ gán cho B  ֥

ch n֙ d  ֻ li u֓ hi n֓ tӴi trҼc֧ khi g iֹ trӶ kԒt quӶ. Quá trình th cֽ hi n֓ tҼҺng nֵg v i֧ 

ĽoӴn m« b°n dҼi֧: 

DataSelector ReaderDevice.getCurrentDataSelector () 

{ 

if currentDS == null 

{ 

ds = B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓.create("ReaderProtocol:Default") 

ds.addFieldNames([AllSupported]) 

ds.addEventFilters([AllSupported]) 

currentDS = ds 
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} 

return currentDS 

} 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼ֯c phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.getCurrentB  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ (void): B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓.TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c thiԒt lԀp là B  ֥

ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ th i֩. 

6.1.17 ReaderDevice.setCurrentDataSelector (Hàm gán b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ tӴi) 

ThiԒt lԀp Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ h ê֗n th i֩ 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.setCurrentDataSelector ( 

currentDataSelector: DataSelector): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

currentDataSelector ï KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c gán là B  ֥

ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ th i֩. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.18 ReaderDevice.removeSources (Xóa b  ֛ngu n֟) 

 

Xóa b  ֛Sources Ľ« x§c Ľn֗h kh i֛ danh sách Sources hi n֓ th i֩ liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 
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NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Sources kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hoԊc nԒu m t֥ vài ngu n֟ b  ֗xóa b  ֛

mà hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c này thì sԐ b  ֗b  ֛qua và các Sources khác vӾn 

phӶi ĽҼc֯ xóa b  ֛và l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công. 

 

Tuy nhiên, nԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Sources c aֳ danh sách này là Sources c  ֝Ľ֗nh thì 

l n֓h phӶi trӶ vԚ l i֣ và  không Sources nào b  ֗xóa b .֛  

 

Xóa b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô chuyԜn ódefaultô sang null th³ ph§t sinh li֣. S  ֹd nֱg Ľi֝ 

tҼ֯ng 'null' là l i֣(L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.removeSources (sources: Source[]): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

Sources - KiԜu d  ֻli u֓: Source[]. Danh sách Sources sԐ b  ֗xóa b .֛ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.19 ReaderDevice.removeAllSources (Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ các ngu n֟) 

Xóa b  ֛tӸt cӶ Sources hi n֓ tӴi c aֳ ņӺu Ľ֙c loӴi tr  ַSource ĽҼc֯ Ľ§nh dӸu là c  ֝Ľ֗nh.  

 

Xóa b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

Cách s  ֹd nֱg: ReaderDevice.removeAllSources (void): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.20 ReaderDevice.getSource (Hàm lӸy ngu n֟) 

TrӶ vԚ Source ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh. NԒu không t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g Source nào v i֧ t°n Ľ« cho 

thì L i֣  không tìm thӸy ngu n֟ (ERROR_SOURCE_NOT_FOUND) ĽҼ֯c trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.getSource (name: Chu i֣): Source 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: Source. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g Source ĽҼc֯ yêu cӺu.  

 

6.1.21 ReaderDevice.getAllSources (Hàm lӸy tӸt cӶ các ngu n֟) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các Sources hi n֓ tӴi c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có Sources nào liên kԒt  

v i֧ ņӺu Ľ֙c,  l n֓h sԐ phӶi thành công và phӶi sԐ trӶ vԚ m t֥ danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

ReaderDevice.getAllSources (void): Source[] 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào:KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: Ngu n֟.  TrӶ vԚ danh s§ch c§c Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 
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6.1.22 ReaderDevice.removeDataSelectors (Hàm xóa b  ֛b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các các B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh trong danh sách B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 

c aֳ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hoԊc 

nԒu m t֥ s  ֝ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ b  ֗ xóa b  ֛ hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c này thì 

chúng sԐ ĽҼ֯c b  ֛qua và các B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ khác phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h này phӶi 

ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛giá tr  ֗Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm 

thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.removeDataSelectors(dataSelectors: DataSelector []): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

dataSelectors - KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓[]. G  ֭b  ֛danh sách B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.23 ReaderDevice.removeAllDataSelectors(Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ các b  ֥ch n֙ d  ֻ
li u֓) 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các DataSelectors hi n֓ th i֩ liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g l¨ ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy 

- ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
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ReaderDevice.removeAllDataSelectors (void): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.24 ReaderDevice.getDataSelector (Hàm lӸy b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓) 

 

TrӶ vԚ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ v i֧ t°n ĽҼc֯ truyԚn v¨o Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu 

không t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ nào v i֧ tên truyԚn vào thì sԐ có l i֣ 

ERROR_DATASELECTOR _NOT_FOUND ĽҼc֯ trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.getDataSelector (tên: Chu i֣): B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ cӺn ĽҼc֯ trӶ vԚ. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c yêu cӺu. 

 

6.1.25 ReaderDevice.getAllDataSelectors (Hàm lӸy tӸt cӶ các b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có B  ֥ch n֙ d  ֻ

li u֓ hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ danh 

sách tr n֝g. 
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Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllB  ֥ch n֙ d  ֻli u֓s (void): B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓[] 
 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓[]. TrӶ vԚ danh sách tӸt cӶ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 

hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

6.1.26 ReaderDevice.removeNotificationChannels (Hàm xóa b  ֛các kênh thông 
báo) 

 

G  ֭b  ֛ các NotificationChannels ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách các kênh thông báo 

hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu kênh thông báo  Ľ« cho kh¹ng 

x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hoԊc nԒu m t֥ s  ֝kênh thông báo mu n֝ xóa b  ֛hi n֓ tӴi không liên kԒt 

v i֧ ņӺu Ľ֙c này thì chúng sԐ b  ֗b  ֛qua và các kênh thông báo phӶi  b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h 

này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.removeNotificationChannels (channels: NotificationChannel[]): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

channels ï KiԜu d  ֻli u֓: NotificationChannel[]. Danh sách NotificationChannel b  ֗xóa 

b .֛ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
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6.1.27 ReaderDevice.removeAllNotificationChannels (Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ các 
kênh thông báo) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các NotificationChannels hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛giá tr  ֗Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm 

thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.removeAllNotificationChannels (void): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.28 ReaderDevice.getNotificationChannel (Hàm lӸy kênh thông báo) 

 

TrӶ vԚ kênh thông báo hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c theo tên truyԚn vào. NԒu 

không t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo nào v i֧ t°n Ľ« cho, th³ li֣ kênh không tìm 

thӸy (ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND) ĽҼ֯c trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getNotificationChannel (name: Chu i֣): NotificationChannel 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name ï KiԜu dֻ  li u֓: Chu i֡ . Tên cֳ a Ľ֝i tҼn֯g  NotificationChannel cӺn trӶ vԚ. 
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Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: Kênh thông báo. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g Kênh thông báo yêu cӺu. 

6.1.29 ReaderDevice.getAllNotificationChannels (Hàm lӸy tӸt cӶ các kênh 

thông báo) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ kênh thông báo hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có kênh thông 

báo nào liên kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ 

danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllNotificationChannels (void): NotificationChannel[] 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: NotificationChannel[]. TrӶ vԚ danh sách tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g kênh thông 

báo hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

6.1.30 ReaderDevice.removeTriggers (Hàm xóa b֛  Trigger)  

G  ֭b  ֛Trigger ĽҼc֯ ch  ֕ Ľ֗nh kh i֛ danh sách các Trigger hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ 

ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Trigger Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hoԊc nԒu m t֥ s  ֝

Trigger mu n֝ xóa b  ֛hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c thì chúng sԐ b  ֗b  ֛qua và 

các Trigger khác phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.removeTriggers (triggers: Trigger[]): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

triggers ï KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. Danh sách Triggers cӺn ĽҼc֯ g  ֭b .֛ 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.31 ReaderDevice.removeAllTriggers (Xóa b  ֛tӸt cӶ các trigger) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các Trigger hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 

 

ReaderDevice.removeAllTriggers (void): void 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
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6.1.32 ReaderDevice.getTrigger (Hàm lӸy trigger) 

 

TrӶ vԚ Trigger hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c theo tên truyԚn vào. NԒu không t n֟ 

tӴi Ľi֝ tҼn֯g Trigger v i֧ t°n Ľ« cho, th³ li֣ kênh không tìm thӸy 

(ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND) ĽҼ֯c trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getTrigger (tên: Chu i֣): Trigger 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name ï KiԜu dֻ  li u֓: Chu i֡ .  Tên cֳ a Ľ֝i tҼn֯g Trigger  cӺn ĽҼc֯ trӶ vԚ.  
 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Trigger. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g Trigger yêu cӺu. 

 

6.1.33 ReaderDevice.getAllTr iggers (Hàm lӸy tӸt cӶ các trigger) 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các Trigger hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có Trigger nào liên 

kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllTriggers (void): Trigger[] 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. TrӶ vԚ danh sách các Triggerobject hi n֓ tӴi Ľang liên kԒt v i֧ 

ņӺu Ľ֙c. 
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6.1.34 ReaderDevice.removeTagSelectors (Hàm xóa b֥ ch n֙ thԎ) 

 

G  ֭b  ֛các Các b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách các Các b  ֥ch n֙ thԎ hi n֓ 

tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Các b  ֥ch n֙ thԎ Ľ« cho kh¹ng x§c 

Ľ֗nh ĽҼc֯ hoԊc nԒu m t֥ s  ֝Trigger mu n֝ xóa b  ֛hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c 

thì chúng sԐ b  ֗b  ֛qua và các Các b  ֥ch n֙ thԎ khác phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h này phӶi 

ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.removeTagSelectors (selectors: TagSelector[]): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

selectors ï KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector[]. G  ֭b  ֛danh sách Các b  ֥ch n֙ thԎ. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.35 ReaderDevice.removeAllTagSelectors (Hàm xóa tӸt cӶ các b֥  ch n֙ 

thԎ) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các Các b  ֥ch n֙ thԎ hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g l¨ ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
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ReaderDevice.removeAllTagSelectors(void): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.36 ReaderDevice.getTagSelector (Hàm lӸy b  ֥ch n֙ thԎ) 

 

TrӶ vԚ TagSelector hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c theo tên truyԚn vào. NԒu không 

t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g TagSelector nào v i֧ t°n Ľ« cho, sԐ l i֣ kênh không tìm thӸy 

(ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND) ĽҼ֯c trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getTagSelector (tên: Chu i֣): TagSelector 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

Name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector  

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector.  Yêu cӺu trӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector. 

 

6.1.37 ReaderDevice.getAllTagSelectors (Hàm lӸy tӸt cӶ các b֥  ch n֙ thԎ) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các TagSelector hi n֓ tӴi Ľ« li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có Trigger 

nào liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ danh sách 

tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllTagSelectors (void): TagSelector[] 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector[]. TrӶ vԚ danh sách c aֳ tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g TagSelector 

hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

6.1.38 ReaderDevice.removeTagFields (H¨m x·a c§c trҼn֩g thԎ) 

 

G  ֭b  ֛c§c TagField ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách các TagField hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt 

v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu TagField Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hoԊc nԒu 

m t֥ s  ֝TagField mu n֝ xóa b  ֛hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c thì chúng sԐ b  ֗b  ֛

qua và tӸt cӶ các TagField phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.removeTagFields (fields: TagField[]): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

fields ï KiԜu d  ֻli u֓: TagField[]. Danh sách TagField mu n֝ xóa b .֛   

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.1.39 ReaderDevice.removeAllTagFields (Hàm xóa tӸt cӶ c§c trҼn֩g thԎ) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các TagField hi n֓ th i֩ Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.removeAllTagFields (void): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.40 ReaderDevice.getTagField (Hàm lӸy trҼn֩g thԎ) 

 

TrӶ vԚ TagField hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c theo tên truyԚn vào. NԒu không t n֟ 

tӴi Ľi֝ tҼn֯g TagField nào v i֧ t°n Ľ« cho, th³ li֣ kênh không tìm thӸy 

(ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND) ĽҼ֯c trӶ vԚ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getTagField (name: Chu i֣): TagField 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name-KiԜu d  ֻli u֓:Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g TagField  cӺn ĽҼc֯ trӶ vԚ. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: TagField. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g TagField yêu cӺu. 

 

6.1.41 ReaderDevice.getAllTagFields (Hàm lӸy tӸt cӶ c§c trҼn֩g thԎ) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các TagField hi n֓ tӴi liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có Trigger nào 

liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllTagFields (void): TagField[] 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: TagField[]. TrӶ vԚ danh sách tӸt cӶ Ľ֝i tҼn֯g TagField hi n֓ tӴi Ľang li°n 

kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

6.1.42 ReaderDevice.resetToDefaultSettings (Hàm thiԒt lԀp vԚ c¨i ĽԊt ngӺm 

Ľ֗nh) 

 

ThiԒt lԀp lӴi các biԒn trӴng thái bên trong c aֳ ņӺu Ľ֙c vԚ cӸu hình mԊc Ľ֗nh. Tài li u֓ 

c aֳ ņӺu Ľ֙c phӶi cung cӸp Ľ֗nh nghǫa vԚ c§c c¨i ĽԊt mԊc Ľ֗nh. 
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Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.resetToDefaultSettings (void): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.43 ReaderDevice.reboot (Hàm kh i֫ Ľn֥g lӴi) 

 

Host yêu cӺu ņӺu Ľ֙c d nַg m i֙ vi c֓ thu thԀp d  ֻli u֓ Ľang ch ֩x  ֹlý và kh i֫ tӴo lӴi 

tӸt cӶ các biԒn vԚ trӴng thái m i֧ kh i֫ Ľn֥g và nó th cֽ hi n֓ các ch cֵ nŁng khi֫ tӴo 

theo c§ch th¹ng thҼn֩g ĽԜ th cֽ hi n֓ kh i֫ Ľn֥g thiԒt b .֗  
 

 

L n֓h phӶi tu©n theo c§c bҼc֧ dҼi֧ Ľ©y: 
 

1.   KiԜm tra xem có thԜ kh i֫ Ľn֥g lӴi hay không. NԒu có thԜ kh i֫ Ľn֥g lӴi l n֓h 

phӶi trӶ vԚ không có l i֣, ngҼc֯ lӴi thì phӶi trӶ vԚ l i֣  

 

2.   G iֹ m t֥ l n֓h goodbye ĽԒn tӸt cӶ các Kênh thông báo. 

 

3.   Th cֽ hi n֓ vi c֓ kh i֫ Ľn֥g lӴi thiԒt b .֗ 
 

 

Host có nhi m֓ v  ֱthiԒt lԀp lӴi các Communication Channel. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.reboot (void): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.1.44 ReaderDevice.goodbye (Hàm ngԂt) 

 

L n֓h n¨y ĽҼc֯ s  ֹ d nֱg ĽԜ mô tӶ h¨nh Ľn֥g ñngԂt kԒt n i֝ có ch  ֳ Ĩò (graceful 

disconnect). Thao tác này phân bi t֓ gi aֻ vi c֓ vԀn hành h  ֓th n֝g v i֧ vi c֓ ñv¹ Ĩ ngԂt 

kԒt n i֝ò do ĽҼn֩g truyԚn kԒt n i֝ mӴng b  ֗mӸt, shutdown kh¹ng mong Ľi֯ c aֳ Host 

hay ņӺu Ľ֙c, hoԊc do c§c ĽiԚu ki n֓ bӸt ng  ֩kh§c. CŁn c ֵvào vi c֓ nhԀn phӶn h i֟ 

c aֳ l n֓h này, Host sԐ d nַg vi c֓ vi c֓ kԒt n i֝ tӴi kênh quӶn lý. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.goodbye (void): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
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6.1.45 ReaderDevice.getReadPoint (Hàm lӸy ĽiԜm Ľ֙c) 

 

TrӶ vԚ ReadPoint hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c theo tên truyԚn vào. NԒu không 

t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g ReadPoint nào v i֧ t°n Ľ« cho, sԐ phát sinh l i֣ kênh không tìm thӸy 

(ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼ֯c phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getReadPoint (name: Chu i֣): ReadPoint 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name - kiԜu d  ֻli u֓ là chu i֣(Chu i֣).  Tên cֳ a Ľ֝i tҼn֯g  ReadPoint  cӺn trӶ vԚ. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadPoint. TrӶ vԚ Ľ֝ i tҼ֯ng ReadPoint yêu cӺu. 

 

6.1.46 ReaderDevice.getAllReadPoints (Hàm lӸy tӸt cӶ c§c ĽiԜm Ľ֙c) 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các ReadPoint c aֳ ņӺu Ľ֙c. Danh s§ch n¨y trҼc֧ Ľ· Ľ« ĽҼc֯ nhà sӶn 

xuӸt cӸu hình.  

 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReaderDevice.getAllReadPoints (void): ReadPoint[] 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadPoint[]. TrӶ vԚ danh sách c aֳ tӸt cӶ các ĽiԜm Ľ֙c thԎ 
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6.2 ņΧi t̯ιng NguΩn 

6.2.1 Source.create (Hàm tӴo Ľ֝i tҼn֯g) 

TӴo m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Source  v i֧ t°n Ľ« cho. NԒu m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Source  trùng tên v i֧ 

tên truyԚn v¨o Ľ« tn֟ tӴi, thì h  ֓th n֝g sԐ trӶ vԚ l i֣. ņ©y l¨ phҼҺng thcֵ tǫnh.  

 

Source  này phӶi ĽҼc֯ b  ֡sung vào danh sách tӸt cӶ các Source  do thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c 

lҼu gi.ֻ 
 
ņ֝ i tҼn֯g m i֧ ĽҼc֯ tӴo ra phӶi có các thu c֥ tính chuӼn c aֳ nó (nԒu ĽҼc֯ h  ֣ tr )֯ 
kh i֫ tӴo v i֧ giá tr  ֗nhҼ bӶng dҼi֧ Ľ©y: 
 

 

 
BӶng 6: Thu c֥ tính mԊc Ľ֗nh c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source 
 
 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

Thu c֥ tính Giá tr  ֗

Name tên 

Fixed <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

ReadPoints [] 

ReadTriggers [] 

Các b  ֥ch n֙ thԎ [] 

GlimpsedTimeout <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

ObservedThreshold <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

ObservedTimeout <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

LostTimeout <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

ReadCyclesPerTrigger <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

MaxDutyReadCycle <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

ReadTimeout <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 

Session <t½y trҼn֩g h p֯/ph  ֱthu c֥ vào nhà SX> 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.create(name: Chu i֣): Source 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

name-KiԜu d  ֻli u֓:Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ĽҼ֯c tӴo.  
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Ngu n֟. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g m i֧. 
 

6.2.2 Source.getName (Hàm lӸy tên) 

TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟  Ľ« cho 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getName(void): Chu i֣ 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.   TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 

 

6.2.3 Source.isFixed (Hàm kiԜm tra xem có là c֝  Ľ֗nh hay không) 

 

L n֓h này s  ֹd nֱg ĽԜ biԒt Ngu n֟ Ľ« cho l¨ c ֝Ľ֗nh hay có thԜ thay Ľi֡ nghǫa l¨ c§c 

ņiԜm Ľ֙c thԎ có thԜ ĽҼ֯c thêm vào hoԊc g  ֭b  ֛(tham khӶo m cֱ 5.2) 
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Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép  th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.isFixed (Hàm kiԜm tra xem có là c  ֝Ľ֗nh hay không)(void): boolean 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻ li u֓: boolean. l¨ ñtrueò nԒu Source  là c  ֝ Ľ֗nh v¨ l¨ ñfalseò Ľi֝ v i֧ nh nֻg 

trҼ֩ng h p֯ khác. 

 

6.2.4 Source.addReadPoints (Hàm b֡ sung ĽiԜm Ľ֙c) 

 

B  ֡sung các ReadPoints Ľ« ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh vào danh sách c aֳ các Trigger hi n֓ tӴi 

Ľang li°n kԒt v i֧ ngu n֟ này. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu ReadPoints Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h 

ĽҼ֯c, thì h  ֓th n֝g bԂt bu c֥ phát sinh l i֣ và sԐ không có bӸt kȢ ReadPoints  nào 

ĽҼ֯c thêm vào. NԒu m t֥ s  ֝ReadPoints Ľ« ĽҼc֯ thêm vào có liên kԒt v i֧ Source  thì 

ch  ֕ReadPoints n¨o chҼa li°n kԒt m i֧ ĽҼc֯ b  ֡sung và l n֓h th cֽ hi n֓ bԂt bu c֥ phӶi 

thành công. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.addReadPoints(readPoints: ReadPoint[]): void 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

readPoints ï KiԜu d  ֻ li u֓: ReadPoint[]. Danh s§ch ReadPoints ĽҼc֯ thêm vào. NԒu 

vi c֓ c¨i ĽԊt ņӺu Ľ֙c không cho phép ReadPoints chia sԎ gi aֻ các Sources v i֧ bӸt 

c  ֵReadPoints ch  ֕Ľ֗nh n¨o m¨ c§c Readpoints n¨y Ľ« ĽҼc֯ gán vào Source khác 

th³ khi Ľ· Ln֓h th cֽ hi n֓ bԂt bu c֥ phӶi thông báo L i֣ ĽiԜm Ľ֙c Ľang ĽҼc֯ s  ֹd nֱg 

(ERROR_READPOINT_IN_USE) và  không có thêm ReadPoints n¨o ĽҼc֯ b  ֡sung 

vào Source. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.5 Source.removeReadPoints (Hàm xóa b֛  ĽiԜm Ľ֙c) 

 

G  ֭b  ֛ReadPoints ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách ReadPoints           hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt 

v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu ReadPoints Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼ֯c hoԊc nԒu 

m t֥ s  ֝ReadPoints                mu n֝ xóa b  ֛hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c thì chúng sԐ b  ֗

b  ֛qua và các ReadPoints khác           phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và l n֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành 

công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.removeReadPoints(readPoints: ReadPoint[]): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

readPoints ï KiԜu d  ֻli u֓: ReadPoint[].   Danh sách ReadPoints   cӺn gõ g .֛ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.2.6 Source.removeAllReadPoints (Hàm xóa b֛ tӸt cӶ c§c ĽiԜm Ľ֙c) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các ReadPoints hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ source này. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null th³ Ľ· l¨ li֣ 

(L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.removeAllReadPoints(void):void 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.7 Source.getReadPoint (Hàm lӸy ĽiԜm Ľ֙c) 

TrӶ vԚ ReadPoint hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ngu n֟ theo tên truyԚn vào. NԒu không t n֟ 

tӴi Ľi֝ tҼn֯g ReadPoint nào v i֧ t°n Ľ« cho, h ֓th n֝g sԐ phát sinh l i֣ kênh không tìm 

thӸy (ERROR_CHANNEL_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getReadPoint(name: Chu i֣): ReadPoint 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

Name ï KiԜu d  ֻli u֓: chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ReadPoint cӺn trӶ vԚ.  
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadPoint. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g ReadPoint yêu cӺu. 

 

6.2.8 Source.getAllReadPoints (Hàm lӸy tӸt cӶ c§c ĽiԜm Ľ֙c) 

TrӶ vԚ tӸt cӶ ReadPoints hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ Source object. NԒu không có 

ReadPoints n¨o Ľang li°n kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, L n֓h th cֽ hi n֓ phӶi thành công và 

phӶi trӶ vԚ danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getAllReadPoints(void): ReadPoint[] 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadPoint[].  TrӶ vԚ danh sách tӸt cӶ các Ľ֝i tҼn֯g ReadPoint  hi n֓ tӴi 

Ľang li°n kԒt v i֧ source này. 

 

6.2.9 Source.addReadTriggers (H¨m th°m trigger Ľc֙) 
 

B  ֡sung các Trigger Ľ« ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh vào danh sách c aֳ các Trigger Ľang li°n kԒt 

v i֧ source này. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Trigger Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼ֯c, h  ֓th n֝g 

bԂt bu c֥ phát sinh l i֣ và sԐ không có Trigger n¨o ĽҼc֯ thêm vào. NԒu có m t֥ s  ֝
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Trigger ĽҼ֯c thêm vào Ľ« liên kԒt v i֧ source thì ch  ֕ReadPoints chҼa c· li°n kԒt m i֧ 

ĽҼ֯c b  ֡sung và l n֓h th cֽ hi n֓ bԂt bu c֥ phӶi thành công. 

 

Khi Trigger ĽҼc֯ b  ֡sung, nó sԐ ĽҼ֯c kích hoӴt ngay lԀp t cֵ. 

 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.addReadTriggers(triggers: Trigger[]): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

Trigger- KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. Danh sách Triggers cӺn b  ֡sung. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.10 Source.removeReadTriggers (Hàm xóa b֛ trigger Ľ֙c) 

G  ֭b  ֛c§c Trigger ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách các Trigger hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ 

ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu Trigger Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼ֯c hoԊc nԒu m t֥ s  ֝

TagField mu n֝ xóa b  ֛mà hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c thì chúng sԐ b  ֗b  ֛qua 

và tӸt cӶ các Trigger khác phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và L n֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
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Source.removeReadTriggers(triggers:Trigger[]):void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

triggers ï KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. G  ֭b  ֛danh sách c aֳ Trigger 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.11 Source.removeAllReadTriggers (Hàm xóa b֛  tӸt cӶ c§c trigger Ľc֙) 

 

G  ֭b  ֛tӸt cӶ các Trigger hi n֓ tӴi Ľang kԒt n i֝ v i֧ source.  

Khi Ľang g ֭b  ֛giá tr  ֗ c aֳ Ľ֝i tҼn֯g l¨ ódefaultô m¨ chuyԜn sang null th³ Ľ· l¨ li֣ 

(L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.removeAllReadTriggers(void): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.12 Source.getReadTrigger (Hàm lӸy trigger Ľc֙) 

 

TrӶ vԚ Trigger Ľang li°n kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g Source theo tên truyԚn vào. NԒu không t n֟ 
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tӴi Ľi֝ tҼn֯g Trigger nào v i֧ tên Ľ« cho th³ sinh ra l i֣ không tìm thӸy trigger 

(ERROR_TRIGGER_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getReadTrigger(name:Chu i֣) : Trigger 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Trigger cӺn trӶ vԚ.   

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Trigger. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g Trigger yêu cӺu. 

 

6.2.13 Source.getAllReadTriggers (Hàm lӸy tӸt cӶ trigger Ľc֙) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các Trigger hi n֓ tӴi Ľang liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu không có Trigger nào 

liên kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, L n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công và phӶi trӶ vԚ danh sách 

tr n֝g. 

 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getAllReadTriggers(void): Trigger[] 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
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Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. TrӶ vԚ danh sách tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger hi n֓ tӴi liên kԒt 

v i֧ ngu n֟. 
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6.2.14 Source.addTagSelectors (Hàm b֡ sung b֥  ch n֙ thԎ) 

 

B  ֡sung các TagSelector Ľ« ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh vào danh sách c aֳ các TagSelector hi n֓ 

tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ source. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu TagSelector Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h 

ĽҼ֯c, thì h  ֓th n֝g bԂt bu c֥ phát sinh l i֣ và không có bӸt kȢ TagSelector n¨o ĽҼc֯ 

thêm vào. NԒu có m t֥ s  ֝TagSelector ĽҼ֯c thêm vào Ľ« liên kԒt v i֧ source này thì 

ch  ֕TagSelector chҼa li°n kԒt m i֧ ĽҼc֯ b  ֡ sung và l n֓h th cֽ hi n֓ bԂt bu c֥ phӶi 

thành công. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.15 Source.removeTagSelectors (Hàm xóa b֥ ch n֙ thԎ) 

 

G  ֭b  ֛c§c TagSelector ĽҼc֯ ch  ֕Ľ֗nh kh i֛ danh sách các TagSelector hi n֓ tӴi Ľang 

liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. NԒu m t֥ hoԊc nhiԚu TagSelector Ľ« cho kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼ֯c 

hoԊc nԒu m t֥ s  ֝TagSelector b  ֗xóa b  ֛mà hi n֓ tӴi không liên kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c này thì 

chúng sԐ b  ֗b  ֛qua và tӸt cӶ các TagSelector khác phӶi b  ֗g  ֭b  ֛và L n֓h này phӶi 

ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thành công.  

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.removeTagSelectors (selectors: TagSelector[]):void 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

selectors ï KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector[]. Danh sách TagSelector cӺn g  ֭b .֛   
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.16 Source.removeAllTagSelectors (Hàm xóa tӸt cӶ các b֥  ch n֙ thԎ) 

G  ֭b  ֫tӸt cӶ các TagSelector hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ ņӺu Ľ֙c. 

 

G  ֭b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ódefaultô m¨ chuyԜn sang null thì phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - 

ERROR_*_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.removeAllTagSelectors (void): void 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.17 Source.getTagSelector (Hàm lӸy b  ֥ch n֙ thԎ) 

 

TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector hi n֓ tӴi Ľang li°n kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g Source v i֧ tên 

truyԚn vào. NԒu không t n֟ tӴi Ľ֝i tҼn֯g TagSelector v i֧ tên truyԚn vào thì phát sinh 

l i֣ ERROR_TAGSELECTOR_NOT_FOUND. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getTagSelector(name:Chu i֣): TagSelector 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector cӺn trӶ vԚ.   
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector. TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector yêu cӺu. 

 

6.2.18 Source.getAllTagSelectors (Hàm lӸy tӸt cӶ các b֥  ch n֙ thԎ) 

 

TrӶ vԚ tӸt cӶ các TagSelector hi n֓ tӴi Ľang liên kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g Source. NԒu không 

có TagSelector hi n֓ tӴi nào liên kԒt v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, l n֓h phӶi th cֽ hi n֓ thành công 

và phӶi trӶ vԚ m t֥ danh sách tr n֝g. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getAllTagSelectors (void): TagSelector[] 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector[]. TrӶ vԚ danh s§ch Ľi֝ tҼn֯g TagSelector hi n֓ tӴi Ľang 

liên kԒt v i֧ Ngu n֟ này. 
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6.2.19 Source.getGlimpsedTimeout (Hàm lӸy th i֩ gian timeout) 

TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính glimpsedTimeout c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source . 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getGlimpsedTimeout(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: integer. TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ t²nh glimpsedTimeout t²nh theo ĽҺn v ֗

1/1000s (milliseconds) 

 

6.2.20 Source.setGlimpsedTimeout (Hàm thiԒt lԀp th i֩ gian timeout) 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính glimpsedTimeout  c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setGlimpsedTimeout(timeout: integer) : void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

Timeout- KiԜu d  ֻli u֓: integer. Giá tr  ֗c aֳ thu c֥ t²nh glimpsedTimeout t²nh theo ĽҺn v ֗

1/1000s (milliseconds). Nó phӶi có giá tr  ֗l n֧ hҺn hoԊc bԄng 0. 
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Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.21 Source.getObservedThreshold (Hàm lӸy ngҼn֭g th i֩ gian phӶi tuân 

theo) 

TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính observedThreshold c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getObservedThreshold(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính observedThreshold tính theo 

ĽҺn v ֗1/1000s (milliseconds) 

 

6.2.22 Source.setObservedThreshold (Hàm thiԒt lԀp ngҼn֭g phӶi tuân theo) 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính observedThreshold c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setObservedThreshold(threshold: integer): void 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

threshold - KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. Giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính glimpsedTimeout tính theo 

ĽҺn v ֗1/1000s (milliseconds). BiԒn threshold phӶi có giá tr  ֗bԄng hoԊc l n֧ hҺn 0. 

 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

 

6.2.23 Source.getObservedTimeout (Hàm lӸy th i֩ gian timeout phӶi tuân 

theo) 

TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính observedTimeout c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getObservedTimeout(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ t²nh glimpsedTimeout t²nh theo ĽҺn 

v  ֗1/1000s (milliseconds). 

 

6.2.24 Source.setObservedTimeout (Hàm thiԒt lԀp th i֩ gian timeout phӶi 

tuân theo) 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính observedTimeout c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ngu n֟. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 
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 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setObservedTimeout(timeout: integer): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

timeout - KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. Giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính observedTimeout tính theo 

ĽҺn v ֗1/1000s (milliseconds). BiԒn timeout phӶi có giá tr  ֗bԄng hoԊc l n֧ hҺn 0. 

 
 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.25 Source.getLostTimeout 

TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính lostTimeout       c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getLostTimeout(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. TrӶ vԚ giá tr  ֗c aֳ thu c֥ t²nh lostTimeout t²nh theo ĽҺn v ֗

1/1000s (milliseconds). 

 

6.2.26 Source.setLostTimeout 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗cho thu c֥ tính lostTimeout c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 
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Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setLostTimeout(timeout: integer): void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

timeout - KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên. Giá tr  ֗c aֳ thu c֥ t²nh LostTimeout t²nh theo ĽҺn v ֗

1/1000s (milliseconds). BiԒn timeout phӶi có giá tr  ֗bԄng hoԊc l n֧ hҺn 0. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.27 Source.rawReadIDs 

Th cֽ hi n֓ m t֥ chu kȢ Ľ֙c ĽҺn lԎ mà không cӺn s  ֹd nֱg danh sách Các b  ֥ch n֙ thԎ 

c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source tҼҺng nֵg. KԒt quӶ c aֳ ReadReport bԂt bu c֥ Ľ֗nh dӴng theo 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ Ľ« cho.  

CӺn lҼu Ĩ rԂng l n֓h này không s  ֹd nֱg làm m n֗ thԎ (tham khӶo m cֱ 4.2.1 BҼ֧c Làm 

min/TӴo s  ֽki n֓).  

Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ vŁn 

bӶn hóa. 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi Source  không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
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Source.rawReadIDs(B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓): ReadReport 
 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ -KiԜu d  ֻli u֓ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. Tham s  ֝tùy ch n֙ d½ng ĽԜ Ľ֗nh nghǫa 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ n¨y n°n ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ x§c Ľn֗h d  ֻli u֓ nào cӺn 

cho vi c֓ báo cáo. NԒu không có tham s  ֝B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c ĽҼa ra, B  ֥ch n֙ d  ֻ

li u֓ hi n֓ tӴi c aֳ ņӺu Ľ֙c ĽҼ֯c s  ֹd nֱg. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadReport.        TrӶ vԚ kԒt quӶ ReadReport. 

 

6.2.28 Source.readIDs (Hàm Ľ֙c m« Ľn֗h danh) 

 

Th cֽ hi n֓ nhiԚu chu kȢ Ľ֙c bԄng cách s  ֹd nֱg tӸt cӶ các b  ֥ch n֙ thԎ hi n֓ tӴi có liên 

quan ĽԒn Source này. S  ֝lӺn chu kȢ Ľ֙c Ľ« thcֽ hi n֓ ĽҼc֯ x§c Ľn֗h theo giá tr  ֗c aֳ 

thu c֥ tính ReadCyclesPerTrigger . KԒt quӶ ReadReport ĽҼc֯ Ľ֗nh dӴng theo B  ֥

ch n֙ d  ֻli u֓ Ľ« cho. NԒu tag ĽҼc֯ kiԜm tra trong m t֥ vài chu kȢ Ľ֙c, nó ch  ֕bԂt bu c֥ 

thông báo m t֥ lӺn. 

 

LҼu Ĩ rԄng l n֓h này không phát sinh event nào. 

 

Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi lԀp thành 

vŁn bӶn. 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi ngu n֟ không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.readIDs(dataSelector: DataSelector): ReadReport 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ -KiԜu d  ֻli u֓ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. Tham s  ֝tùy ch n֙ d½ng ĽԜ Ľ֗nh nghǫa 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ n¨y n°n ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ x§c Ľn֗h d  ֻli u֓ nào cӺn 

cho vi c֓ báo cáo. NԒu không có tham s  ֝B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c ĽҼa ra, B  ֥ch n֙ d  ֻ

li u֓ hi n֓ tӴi c aֳ ņӺu Ľ֙c ĽҼ֯c s  ֹd nֱg. 
 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadReport. TrӶ vԚ kԒt quӶ ReadReport. 

6.2.29 Source.read (H¨m Ľc֙) 

 

Th cֽ hi n֓ nhiԚu chu kȢ Ľ֙c v i֧ nhóm thԎ ĽҼ֯c l aֽ ch n֙. S  ֝lӺn chu kȢ Ľ֙c Ľ« thcֽ 

hi n֓ ĽҼc֯ x§c Ľn֗h theo giá tr  ֗ c aֳ thu c֥ tính ReadCyclesPerTrigger . KԒt quӶ 

ReadReport ĽҼc֯ Ľ֗nh dӴng theo B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ Ľ« cho. NԒu tag ĽҼc֯ kiԜm tra 

trong m t֥ vài chu kȢ Ľ֙c, nó ch  ֕bԂt bu c֥ thông báo m t֥ lӺn. 

 

CӺn lҼu Ĩ rԂng l n֓h này không s  ֹd nֱg làm m n֗ thԎ (tham khӶo m cֱ 4.2.1 BҼ֧c Làm 

m n֗ /TӴo s  ֽki n֓).  
 

 

Danh sách tùy ch n֙ m t֥ hoԊc nhiԚu password ĽҼc֯ phép ch  ֕ Ľ֗nh c  ֱ thԜ mԊc dù 

hiԒm khi s  ֹd nֱg password c aֳ ņӺu Ľ֙c này. Vi c֓ áp d nֱg password ph  ֱthu c֥ vào 

giao th cֵ RF c aֳ tag. Ví d ,ֱ Ľi֝ v i֧ EPCglobal UHF Gen2 tags, tham s  ֝ c aֳ 

password ĽӺu tiên có thԜ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ truy cԀp vào xóa mԀt khӼu c aֳ thԎ là read 

locked.  Quá trình s  ֹd nֱg c§c passwords nhҼ tr°n v¨ qu§ tr³nh nֵg d nֱg vào Ľ֝ i v i֧ 

các giao th cֵ RF c  ֱthԜ bԂt bu c֥ phӶi quy Ľn֗h th¨nh vŁn bӶn.  
 

Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi lԀp thành 

vŁn bӶn. 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi ngu n֟ không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.read(dataSelector: DataSelector,passwords: binary[],selectors: TagSelector[]): 

ReadReport 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ -KiԜu d  ֻli u֓ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. Tham s  ֝tùy ch n֙ Ľ֗nh nghǫa B  ֥ch n֙ 

d  ֻli u֓ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ x§c Ľn֗h d  ֻli u֓ nào cӺn cho vi c֓ báo cáo. NԒu không có 

tham s  ֝B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c ĽҼa ra, tham s ֝B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ tӴi c aֳ ņӺu Ľ֙c 

sԐ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg.  

 
 

passwords ï KiԜu d  ֻli u֓ : binary[]. M t֥ danh sách  tùy ch֙ n cֳ a m t֥ hoԊc nhiԚu password (hoԊc 

mã  khóa).  Vi֓ c sֹ  dֱ ng các password phֱ  thu֥ c vào giao thֵ c RF cֳ a Tag.  
 

selectors ï KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector. Tùy ch n֙. NԒu danh s§ch n¨y ĽҼc֯ cung cӸp 

thì nó phӶi ĽҼc֯ áp d nֱg nhҼ l¨ b ֥l c֙ ch  ֕rõ nh nֻg thԎ nào có thԜ ĽҼ֯c Ľ֙c. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: ReadReport.    Mô tӶ kԒt quӶ ReadReport. 

 

6.2.30 Source.writeID (H¨m ghi m« Ľn֗h danh) 

Ghi vào tag v i֧ ID và nh nֻg mԀt khӼu tùy ch n֙ ĽҼc֯ truyԚn vào. M t֥ danh sách c aֳ 

Ľ֝i tҼn֯g TagSelector ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ ch n֙ ra m t֥ tag c aֳ ņӺu Ľ֙c ĽԜ ghi d  ֻli u֓. 

 

Quá trình nֵg d nֱg c aֳ b  ֥l c֙ thԎ (nghǫa l¨ danh s§ch c§c Ľi֝ tҼn֯g TagSelector  ) 

ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ thԎ. Ví d  ֱThԎ EPCglobal UHF Gen2 ĽҼc֯ l c֙ theo 

TAGID memory bank khi ghi EPC memory bank. NԒu t n֟ tӴi danh sách Các b  ֥ch n֙ 

thԎ c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source thì sԐ b  ֗b  ֛qua trong th i֩ gian th cֽ hi n֓ l n֓h này. 

 

Vi c֓ nֵg d nֱg c aֳ mԀt khӼu cȈng ph ֱthu c֥ theo giao th cֵ c aֳ thԎ RF. Ví d ,ֱ v i֧ 

thԎ EPCglobal Class1 Gen1, tham s  ֝mԀt khӼu có thԜ tҼҺng ĽҼҺng nhҼ m« kh·a 

c aֳ thԎ v¨ n· ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ khóa thԎ cho cӶ hai thao tác ghi và xóa b .֛ V i֧ thԎ 

EPCglobal UHF Gen 2, tham s  ֝mԀt khӼu th  ֵ nhӸt tҼҺng ĽҼҺng vi֧ EPC access 

password (mԀt khӼu truy cԀp EPC) c aֳ thԎ. MԀt khӼu tiԒp theo trong danh sách tham 

s  ֝tҼҺng ĽҼҺng vi֧ EPC kill password (mԀt khӼu h yֳ EPC) c aֳ thԎ. NhҼ vԀy vi c֓ s  ֹ

d nֱg mԀt khӼu và nֵg d nֱg c aֳ chúng bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ ch  ֕rõ trong tài li u֓. 
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Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi lԀp thành 

vŁn bӶn. 

 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này mà không có thԎ n¨o trong c§c trҼn֩g thì phát sinh l i֣ l i֣ 

không có thԎ (ERROR_NO_TAG). 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi Source không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.writeID(ID: binary,  
 

passwords: binary[],  
 

selectors: TagSelector[]): void  

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

ID - KiԜu d  ֻli u֓: binary. ID ĽҼc֯ ghi vào thԎ. 
 

passwords - KiԜu d  ֻli u֓: binary[]. Danh sách tùy ch n֙ c aֳ m t֥ hoԊc nhiԚu password 

(hoԊc mã khóa). Vi c֓ s  ֹd nֱg password ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ thԎ. 
 

selectors - KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector. Tùy ch n֙. NԒu danh s§ch tr°n ĽҼc֯ cung cӸp, 

nó bԂt bu c֥ phӶi áp d nֱg nhҼ b ֥l c֙ ch  ֕rõ nh nֻg tag n¨o ĽҼc֯ phép ghi ra. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.31 Source.write (Hàm ghi d  ֻli u֓) 

 

Ghi các giá tr  ֗TagFieldValues ĽҼc֯ truyԚn vào m t֥ hoԊc nhiԚu thԎ. M t֥ danh sách 
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Ľ֝i tҼn֯g TagSelector ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ l aֽ ch n֙ m t֥ tԀp h p֯ thԎ c aֳ ņӺu Ľ֙c ĽԜ 

ghi d  ֻli u֓. 

 

Quá trình nֵg d nֱg c aֳ b  ֥l c֙ thԎ (nghǫa l¨ danh s§ch c§c Ľi֝ tҼn֯g TagSelector  ) 

ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ thԎ. Ví d ,ֱ ThԎ EPCglobal UHF Gen2 ĽҼc֯ l c֙ theo 

TAGID memory bank khi ghi EPC memory bank. NԒu t n֟ tӴi danh sách Các b  ֥ch n֙ 

thԎ c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ngu n֟ thì sԐ b  ֗b  ֛qua trong th i֩ gian th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 

 

Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi lԀp thành 

vŁn bӶn. 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này mà không có thԎ n¨o trong c§c trҼn֩g thì phát sinh l i֣ l i֣ 

không có thԎ (ERROR_NO_TAG). 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi ngu n֟ không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼ֯c phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.write(data: TagFieldValue[],  
 

passwords: binary[],  
 

selectors: TagSelector[]): void  
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

data - KiԜu d  ֻli u֓: TagFieldValue[]. Danh sách c aֳ m t֥ hoԊc nhiԚu giá tr  ֗trҼ֩ng d  ֻ

li u֓ ĽҼc֯ ghi vào các thԎ ĽҼ֯c l aֽ ch n֙.  
 

passwords - KiԜu d  ֻli u֓: binary[].  Danh sách tùy ch n֙ c aֳ m t֥ hoԊc nhiԚu password 

(hoԊc mã khóa). Vi c֓ s  ֹd nֱg password ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ thԎ.  
 

selectors - KiԜu d  ֻli u֓: TagSelector. Tùy ch n֙. NԒu danh sách tr°n ĽҼc֯ cung cӸp, 

nó bԂt bu c֥ phӶi áp d nֱg nhҼ b ֥l c֙ ch  ֕rõ nh nֻg tag n¨o ĽҼc֯ phép ghi ra.   
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Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.32 Source.kill (Hàm h yֳ, xóa dֻ  li u֓) 

 

Xóa b  ֛tag hoԊc m t֥ nh·m tags ĽҼc֯ truyԚn vào. M t֥ danh sách tùy ch n֙ Ľ֝i tҼn֯g 

TagSelector có thԜ ĽҼ֯c truyԚn vào l n֓h này. NԒu ĽҼc֯ truyԚn vào thì tham s  ֝danh 

s§ch TagSelector ghi Ľ¯ danh s§ch Ľi֝ tҼn֯g TagSelector c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source ch  ֕

ra các tag b  ֗xóa b .֛  

 

Giao th cֵ RF c aֳ thԎ có thԜ yêu cӺu m t֥ hoԊc nhiԚu password (hoԊc lock code) ĽԜ 

th cֽ hi n֓ thành công thao tác kԜ trên. Vi c֓ s  ֹd nֱg c§c password Ľ· v¨ nֵg d nֱg 

c aֳ n· Ľi֝ v i֧ các giao th cֵ RF c  ֱthԜ bԂt bu c֥ phӶi quy Ľn֗h th¨nh vŁn bӶn. 

 

Quá trình th cֽ hi n֓ ĽҼc֯ ph®p ĽԊt ra các gi i֧ hӴn trong vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này trong 

trҼ֩ng h p֯ ReadTriggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Các hӴn chԒ này bԂt bu c֥ phӶi lԀp thành 

vŁn bӶn. 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này mà không có thԎ n¨o trong c§c trҼn֩g thì phát sinh l i֣ l i֣ 

không có thԎ (ERROR_NO_TAG). 

 

Khi th cֽ hi n֓ l n֓h này tӴi ngu n֟ không có Read Point sԐ phát sinh L i֣ ĽiԜm Ľ֙c 

không tìm thӸy (ERROR_READPOINT_NOT_FOUND). 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.kill(passwords: binary[],  
 

selectors: TagSelector[]): vo id  
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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passwords - KiԜu d  ֻ li u֓: binary[]. Tùy ch n֙. Danh sách m t֥ hoԊc nhiԚu password 

(hoԊc lock code). Vi c֓ s  ֹd nֱg các password này ph  ֱ thu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ 

thԎ. Ví d  ֱ  giao th cֵ EPCglobal UHF Gen2 RF yêu cӺu cӶ 2 loӴi password g m֟ 

access password và kill password  ĽԜ xóa tag. 
 

selectors - KiԜu d  ֻ li u֓: TagSelector. Tùy ch n֙. NԒu danh s§ch tr°n ĽҼc֯ cung cӸp 

thì nó bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ s  ֹd nֱg nhҼ b ֥l c֙ ch  ֕rõ nh nֻg tag n¨o ĽҼc֯ xóa b .֛  

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.33 Source.getReadCyclesPerTrigger (Hàm lӸy s֝  chu kȢ Ľ֙c theo 

Trigger)  

TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính readCyclesPerTrigger c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getReadCyclesPerTrigger(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: integer.   TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính readCyclesPerTrigger. 

 

6.2.34 Source.setReadCyclesPerTrigger (Hàm thiԒt lԀp chu kȢ Ľ֙c v֧ i m i֣ 

trigger)  

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính readCyclesPerTrigger c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setReadCyclesPerTrigger(cycles : integer):void 
 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

cycles - KiԜu d  ֻ li u֓: integer.   Giá tr  ֗c aֳ các chu kȢ Ľ֙c Ľ֝i v i֧ m i֣ thu c֥ tính c aֳ 

Trigger. Giá tr  ֗này bԂt bu c֥ phӶi l n֧ hҺn 0.  
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.35 Source.getMaxReadDutyCycle (Hàm lӸy s֝  chu kȢ Ľ֙c t i֝ Ľa) 

TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính MaxReadDutyCycle c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getMaxReadDutyCycle(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: integer. M t֥ s  ֝nguyên biԜu di n֑ chu kȢ Ľ֙c t i֝ Ľa theo s ֝% ĽҼ֯c trӶ 

vԚ. Các giá tr  ֗dao Ľn֥g t  ַ0 ĽԒn 100 và giá tr  ֗mԊc Ľ֗nh là 100. 
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6.2.36 Source.setMaxReadDutyCycle (Hàm thiԒt lԀp s֝  chu kȢ Ľ֙c t i֝ Ľa) 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính MaxReadDutyCycle c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.setMaxReadDutyCycle(dutyCycle:integer) : void 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

dutyCycle - KiԜu d  ֻli u֓ là kiԜu s  ֝nguyên (integer).  N· Ľc֙ Duty cylcle Ľi֝ v i֧ ngu n֟ 

này theo t  ׁl  ֓%. Giá tr  ֗h p֯ l  ֓dao Ľn֥g t  ַ0 ĽԒn 100.  

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.37 Source.getReadTimeout (Hàm lӸy th i֩ gian Ľc֙ timeout) 

TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính ReadTimeout c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getReadTimeout(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên.  Giá tr  ֗thu c֥ tính ReadTimeout    ĽҼ֯c tính bԄng ĽҺn v ֗

1/1000 (milliseconds). 
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6.2.38 Source.setReadTimeout (Hàm thiԒt lԀp th i֩ gian Ľc֙ timeout) 

 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗thu c֥ tính ReadTimeOut c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: Souce.setReadTimeout(timeout: integer): void 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào  

 timeout - KiԜu d  ֻli u֓: s  ֝nguyên.  Giá tr  ֗thu c֥ tính ReadTimeout ĽҼc֯ tính bԄng ĽҺn 

v  ֗1/1000s (milliseconds). Giá tr  ֗này bԂt bu c֥ phӶi l n֧ hҺn hoԊc bԄng 0. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không bԂt bu c֥ trӶ vԚ bӸt c  ֵgiá tr  ֗nào. 

 

6.2.39 Source.getSession (Hàm lӸy phiên) 

 

TrӶ vԚ giá tr  ֗tҼҺng nֵg c aֳ thu c֥ tính Session c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. Vi c֓ áp d nֱg 

thu c֥ tính này ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ Tag. Vi c֓ s  ֹd nֱg thu c֥ tính này và 

vi c֓ nֵg d nֱg n· Ľi֝ v i֧ các giao th cֵ RF c  ֱthԜ bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ quy Ľn֗h thành 

vŁn bӶn. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Source.getSession(void): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: integer.   TrӶ vԚ giá tr  ֗thu c֥ tính Session. 
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6.2.40 Source.setSession (Hàm thiԒt lԀp phiên) 

 

ThiԒt lԀp giá tr  ֗tҼҺng nֵg c aֳ thu c֥ tính Session c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Source. Vi c֓ áp 

d nֱg thu c֥ tính này ph  ֱthu c֥ vào giao th cֵ RF c aֳ Tag. Vi c֓ s  ֹd nֱg thu c֥ tính 

này và vi c֓ nֵg d nֱg n· Ľi֝ v i֧ các giao th cֵ RF c  ֱthԜ bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ quy 

Ľ֗nh th¨nh vŁn bӶn. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Souce.setSession(session: integer): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

session - KiԜu d  ֻli u֓ là kiԜu s  ֝nguyên (integer).  Giá tr  ֗c aֳ thu c֥ tính Session kԒt 

h p֯ v i֧ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ tҼҺng nֵg. 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

 

6.2.41 Source.getMaxNumberSupported (Hàm lӸy s֝  lҼ֯ng t i֝ Ľa ĽҼc֯ h  ֣

tr )֯ 

TrӶ vԚ s  ֝lҼ֯ng ngu n֟ t i֝ Ľa m¨ ņӺu Ľ֙c h  ֣tr .֯ ņ©y l¨ phҼҺng thcֵ tǫnh(static) 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch: 

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

static Source.getMaxNumberSupported (): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓ là kiԜu s  ֝nguyên (integer). TrӶ vԚ s  ֝lҼ֯ng ngu n֟ t i֝ Ľa m¨ ņӺu Ľ֙c h  ֣

tr ,֯ hoԊc trӶ vԚ -1 nԒu không gi i֧ hӴn s  ֝lҼ֯ng ngu n֟. 

 

6.3 ņΧi t̯ιng TagFieldValue (Giá trΠ trγ̯ng thΐ) 

 

ņ֝ i tҼn֯g n¨y kh¹ng ĽҼc֯ tӴo ra trên ĽӺu Ľ֙c. Nó ch  ֕truyԚn là tham s  ֝c aֳ l n֓h 

write c aֳ source. ņi֝ tҼn֯g n¨y Ľ·ng g·i th¹ng tin Ľi֝ v i֧ trҼn֩g d  ֻli u֓ Ľ« ĽҼc֯ 

Ľ֗nh danh và giá tr  ֗d  ֻli u֓ có liên quan. 

6.3.1 TagFieldValue.TagFieldName (T°n trҼn֩g thԎ):Chu i֣ 

 

Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g TagField phӶi có sԈn trong ĽӺu Ľ֙c. ņ֝ i tҼn֯g TagField phӶi liên 

kԒt Ľi֝ tҼn֯g ngu n֟ tҼҺng nֵg. ņi֝ tҼn֯g TagField x§c Ľn֗h v  ֗trí b  ֥nh  ֧thԎ Ľ֝ i v i֧ 

trҼ֩ng d  ֻli u֓ tҼҺng nֵg. 

 

6.3.2 TagFieldValue.Value:binary 

Giá tr  ֗tҼ֯ng nֵg c aֳ trҼn֩g d  ֻli u֓. 

 

6.4 ņΧi t̯ιng ņiΘm ĽΣc thΐ 

6.4.1 ReadPoint.getName (Hàm lӸy tên) 

TrӶ vԚ t°n Ľ« cho caֳ Ľ֝i tҼn֯g ĽiԜm Ľ֙c thԎ. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

ReadPoint.getName(void): Chu i֣ 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ņiԜm Ľ֙c thԎ - Readpoint 
 

6.5 ņΧi t̯ιng Trigger 

 

Trigger l¨ Ľi֝ tҼn֯g bӸt biԒn có thԜ t n֟ tӴi nhҼ mt֥ thành phӺn h n֣ h p֯ c aֳ c§c Ľi֝ 

tҼ֯ng Source hoԊc c aֳ kênh thông báoc· nghǫa l¨ c§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger ĽҼc֯ thêm 

m i֧ và g  ֭b  ֛kh i֛ Source v¨ c§c Ľi֝ tҼn֯g c aֳ kênh thông báo.  

 

ņ©y cȈng l¨ mt֥ thành phӺn c aֳ c§c Ľi֝ tҼn֯g Trigger. C§c Ľi֝ tҼn֯g ngu n֟ và kênh 

thông báo  ĽҼ֯c phép tham chiԒu t i֧ cùng m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Trigger. C§c Ľi֝ tҼn֯g 

Source và kênh thông báocho phép là 0 (zero) hoԊc có thԜ là giá tr  ֗l n֧ nhӸt Ľ« ĽҼc֯ 

Ľ֗nh nghǫa trҼc֧ Ľ· trong tn֡g s  ֝c§c Ľi֝ tҼn֯g thành phӺn c aֳ Trigger. C§c Ľi֝ 

tҼ֯ng Source và kênh thông báobԂt bu c֥ ch aֵ Ľ֝i tҼn֯g Trigger 0 (zero) theo mԊc 

Ľ֗nh.  

 

Trigger phӶi ĽҼc֯ kích hoӴt càng s m֧ càng t t֝ khi n· ĽҼc֯ b  ֡sung v¨o Ľi֝ tҼn֯g 

khác. Nó bԂt bu c֥ d nַg hoӴt Ľn֥g khi n· ĽҼc֯ g  ֭b  ֛kh i֛ tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g n· Ľ« 

ĽҼ֯c b  ֡sung v¨o c· nghǫa l¨ n· sԐ không có m i֝ liên h  ֓v i֧ bӸt kȢ Ľ֝i tҼn֯g nào 

khác.  

 

BӶng dҼi֧ Ľ©y m¹ trӶ các giá tr  ֗ h p֯ l  ֓ Ľ֝ i v i֧ các giá tr  ֗Trigger Ľi k¯m vi֧ kiԜu 
Trigger. 
 



 105 

 

Giá tr  ֗trigger KiԜu Trigger Mô tӶ 

n/a continuous Khi kԒt h p֯ v i֧ Source, 

the trigger th cֽ hi n֓ nhiԚu 

lӺn càng nhanh càng t t֝.  

Khi kԒt h p֯ v i֧ 

NotificationChannel, 

Trigger th cֽ hi n֓ khi nào 

b§o c§o h¨ng Ľi֯ chuyԜn 

t  ַ trӴng thái Emty (r n֣g) 

sang trӴng thái Non-emty 

(ĽӺy). 

 

ms=<n> timer Th i֩ gian Ľn֗h kȢ c aֳ trigger, 

<n> là s  ֝mili giây. 

type=<rising|falling>;port=<n>;pin=<n> ioEdge Trigger th cֽ hi n֓ khi Pin ĽӺu 

v¨o/ĽӺu ra (i/o pin) trên c n֡g 

x§c Ľn֗h thay Ľi֡ trӴng thái. 

KiԜu Trigger phӶi là órising ô 

hoԊc ófalling ô. 
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BӶng 7: Các giá tr  ֗ Trigger có thԜ 
 

port=<n>;value=<hex> [;mask=<hex>] ioValue The trigger hoӴt Ľn֥g khi d  ֻ

li u֓ ĽӺu vào c aֳ c n֡g Ľ« 

ĽҼ֯c ch  ֕Ľ֗nh có giá tr  ֗xác 

Ľ֗nh. NԒu x§c Ľn֗h ĽҼc֯ m t֥ 

mԊt nӴ, Ľ· l¨ s ֽphân loӴi 

theo bit ñkԒt h p֯ò vi֧ d  ֻli u֓ 

c n֡g ĽӺu v¨o trҼc֧ khi so 

sánh d  ֻli u֓. Các giá tr  ֗này 

và mԊt nӴ ĽҼ֯c Ľ֗nh dӴng 

hexadecimal (vd: 

ñé;value=00F2ò) 

vendor=<name>; 

type=<type> 

[;éarbitrary key/value pairsé ] 

vendorExtension M  ֫r n֥g Ľi֝ tҼn֯g cung cӸp 

không theo chuӼn. TrҼn֩g 

<name> là bԂt bu c֥ và phӶi 

ch aֵ tên c aֳ nhà cung cӸp. 

<type> mô tӶ kiԜu Trigger, giá 

tr  ֗th cֽ tԒ tùy thu c֥ vào nhà 

cung cӸp. Các cԊp key/value 

ĽҼ֯c ph®p x§c Ľn֗h cȈng t½y 

thu c֥ vào nhà cung cӸp. 
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6.5.1 Trigger .create (Hàm tӴo Ľ֝i tҼn֯g) 

 
TӴo m i֧ Ľi֝ tҼn֯g Trigger v i֧ t°n Ľ« cho. NԒu m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Trigger có tên trùng v i֧ 
tên truyԚn vào thì h  ֓th n֝g sԐ trӶ vԚ l i֣. ņ©y l¨ phҼҺng ph§p tǫnh. 
 
Giá tr  ֗và kiԜu Ľ֝i tҼn֯g Trigger thiԒp lԀp c§c ĽiԚu ki n֓, nh  ֩Ľ· Trigger phӶi thϘc hiέn. 
Hãy xem bӶng  ֫trên mô tӶ c§c ĽiԚu khi n֓ khác nhau c aֳ Trigger. 
 

NԒu ĽӺu Ľ֙c không h  ֣tr  ֯kiԜu Trigger theo yêu cӺu, sԐ phát sinh l i֣ tham s  ֝không 

ĽҼ֯c h  ֣tr  ֯(ERROR_PARAMETER_NOT_SUPPORTED).  

 

Trigger phӶi ĽҼc֯ b  ֡sung vào danh sách c aֳ tӸt cӶ c§c Trigger do Ľi֝ tҼn֯g 

ReaderDevice  lҼu gi.ֻ  

 

ņ֝ i tҼn֯g m i֧ ĽҼc֯ tӴo ra tuân theo các thu c֥ tính chuӼn (nԒu h  ֣tr )֯ ĽҼc֯ kh i֫ tӴo 
theo: 
 
 

Thu c֥ tính Giá tr  ֗

Name name 

Type type 

Value value 

 
BӶng 8: Các thu c֥ tính mԊc Ľ֗nh Ľi֝ v i֧ Ľ֝i tҼn֯g Trigger 
 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

static Trigger.create  (  

name: Chu i֡ ,  

type: TriggerType,  

value: triggervalue): Trigger  

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.  TӴo ra t°n Ľi֝ tҼn֯g  
 

type ï KiԜu d  ֻli u֓: TriggerType. Giá tr  ֗s  ֝ĽӴi di n֓ cho kiԜu Trigger x§c Ľn֗h (xem 

bӶng  ֫trên). 
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value ï KiԜu d  ֻli u֓: triggervalue.  Chu i֣ m¨ Ľ֗nh dӴng c aֳ n· theo c¼ ph§p x§c Ľn֗h 

trong bӶng trên. Tham s  ֝n¨y ĽӴi di n֓ cho c§c ĽԊc trҼng c aֳ Trigger khi các trigger 

này áp d nֱg vào kiԜu trigger c  ֱthԜ. 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Trigger.         TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g m i֧ ĽҼc֯ tӴo ra. 
 

6.5.2 Trigger .getMaxNumberSupported (Hàm lӸy s֝  lҼ֯ng t i֝ Ľa ĽҼc֯ h  ֣

tr )֯ 

TrӶ vԚ s  ֝lҼ֯ng Trigger t i֝ Ľa m¨ ĽӺu Ľ֙c này h  ֣tr .֯ ņ©y l¨ phҼҺng ph§p tǫnh. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

static Trigger.getMaxNumberSupported (): integer 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 

KiԜu d  ֻli u֓ là kiԜu s  ֝nguyên (integer).  TrӶ vԚ s  ֝lҼ֯ng Trigger t i֝ Ľa m¨ ĽӺu Ľ֙c h  ֣

tr  ֯hoԊc trӶ vԚ -1 nԒu không gi i֧ hӴn s  ֝lҼ֯ng ngu n֟. 

 

6.5.3 Trigger .getName (Hàm lӸy tên) 

TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Trigger Ľ« ĽҼa ra 

Yêu cӺu tҼҺng thích:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Trigger.getName (): Chu i֣ 
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Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.                             TrӶ vԚ tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Trigger. 

 

6.5.4 Trigger .getType (Hàm lӸy kiԜu) 

TrӶ vԚ kiԜu Trigger c aֳ Trigger này 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  

 Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Trigger.getType (): TriggerType 
 

 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 

 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓ Trigger.   TrӶ vԚ kiԜu Trigger c aֳ Trigger này 

 

6.5.5 Trigger .getValue (Hàm lӸy giá tr )֗ 

TrӶ vԚ giá tr  ֗Trigger c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Trigger này 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:   

Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 

 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
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Trigger.getValue (): triggervalue 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓ Triggervalue.  TrӶ vԚ triggervalue c aֳ Trigger này. 

6.5.6 Trigger .fire (Hàm th cֽ hi n֓ trigger) 

 

L n֓h này ra l n֓h cho Ľi֝ tҼn֯g Trigger th cֽ hi n֓ (nghǫa l¨ k²ch hoӴt trigger) ngay lԀp 

t cֵ, không cӺn quan tâm t i֧ giá tr  ֗thiԒt lԀp c aֳ Trigger. 

 

Yêu cӺu tҼҺng th²ch:  Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này 
 

 

Cách s  ֹd nֱg: 
 

Trigger.fire (): void 

 

Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 

 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 

KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ.. 

6.6 ņηi t̿ωng bο chγn thΠ 

 

TagSelector là m t֥ Ľi֝ tҼn֯g bӸt biԒn t n֟ tӴi nhҼ mt֥ thành viên c aֳ m t֥ Ľi֝ tҼn֯g 
ngu n֟ (nghǫa l¨, c§c Ľi֝ tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c th°m v¨o v¨ xo§ Ľi khi֛ m t֥ Ľi֝ 

tҼ֯ng ngu n֟). M t֥ Ľi֝ tҼn֯g ngu n֟ có thԜ ch aֵ 0 hay m t֥ v¨i Ľi֝ tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ . 

Theo mԊc Ľ֗nh m t֥ Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟  sԐ không ch aֵ m t֥ m t֥ Ľi֝ tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ 
nào. 
 
ņ֗nh nghǫa Các b  ֥ch n֙ thԎ    l c֙ thԎ nhҼ thԒ n¨o ĽҼc֯ mô tӶ trong phӺn 5.4 Các b  ֥
ch n֙ thԎ. 
 

6.6.1 TagSelector.create (Hàm tӴo Ľ֝i tҼn֯g) 

 

TӴo m t֥ Ľi֝ tҼn֯g TagSelector  v i֧ tên truyԚn vào. NԒu Ľ« mt֥ Ľi֝ tҼn֯g 
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TagSelector  c½ng t°n Ľang tn֟ tӴi, thì m t֥ l i֣ sԐ ĽҼ֯c trӶ lӴi. ņ©y l¨ mt֥ phҼҺng 
ph§p tǫnh. 

 

TagSelector  phӶi ĽҼc֯ th°m v¨o danh s§ch TagSelector ĽҼc֯ gi  ֻ b i֫ Ľi֝ tҼn֯g 
ReaderDevice  . 

 
ņ֝ i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo m i֧ có các thu c֥ tính chuӼn c aֳ nó (nԒu ĽҼc֯ h  ֣tr )֯ ĽҼc֯ kh i֫ 
tӴo nhҼ sau: 
 

Thu c֥ tính Giá tr  ֗

Name tên 

  TagField  trҼ֩ng 

Value Giá tr  ֗

  Mask MԊt nӴ  

InclusiveFlag C  ֩Inclusive 

 
BӶng 9: Các thu c֥ tính mԊc Ľ֗nh cho Ľi֝ tҼn֯g TagSelector  
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
static TagSelector.create ( 
 

name: Chu i֣, 
 

field: TagField, 
 

value: hexChu i֣, 
 

mask: hexChu i֣, 
 

inclusiveFlag: boolean): TagSelector 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 

name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.  Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo ra. 
 
field  ï KiԜu d  ֻli u֓: TagField. TagField ĽҼc֯ s  ֹd nֱg b i֫ b  ֥ch n֙ thԎ. 
value - KiԜu d  ֻ li u֓: hexChu i֣. M t֥ giá tr  ֗hexadecimal thԜ hi n֓ giá tr  ֗Tag ID ĽҼ֯c 
s  ֹd nֱg ĽԜ l c֙ d  ֻli u֓ thԎ (xem phӺn mô tӶ vԚ ĽӺu l c֙ ghi trong phӺn 5.4). 
 
mask-  KiԜu d  ֻ li u֓: hexChu i֣.  M t֥ mԊt nӴ Ľ֗nh dӴng hexadecimal thԜ hi n֓ mԊt nӴ 
Tag ID ĽҼc֯ s  ֹd nֱg ĽԜ l c֙ d  ֻli u֓ thԎ (xem phӺn mô tӶ vԚ ĽӺu l c֙ thԎ ghi trong phӺn 
5.4). 
 
inclusiveFlag  ï KiԜu d  ֻli u֓: boolean. C  ֩thԜ hi n֓ b  ֥l c֙ là ph cֵ h p֯ hay riêng bi t֓ 
(xem phӺn mô tӶ vԚ ĽӺu l c֙ ghi trong phӺn 5.4) 
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Giá tr  ֗trӶ vԚ:  
 
KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ thԎ .     TrӶ vԚ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c tӴo ra. 
 

6.6.2 TagSelector.getMaxNumberSupported (Hàm lӸy s  ֝lҼ֯ng t i֝ Ľa ĽҼc֯ h  ֣
tr )֯ 

 
TrӶ lӴi s  ֝l n֧ nhӸt c aֳ Các b  ֥ch n֙ thԎ   mà ĽӺu Ľ֙c này h  ֣tr .֯ ņ©y l¨ phҼҺng ph§p 
tǫnh.  
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: H  ֓th n֝g tҼҺng th²ch phӶi th cֽ hi n֓ l n֓h này.  
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
TagSelector.getMaxNumberSupported (): integer 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: integer. TrӶ lӴi s  ֝l n֧ nhӸt c aֳ Các b  ֥ch n֙ thԎ   mà ĽӺu Ľ֙c này h  ֣tr  ֯

hay - 1 nԒu không gi i֧ hӴn. 

 

6.6.3 TagSelector.getName (Hàm lӸy tên) 

 
TrӶ lӴi tên c aֳ m t֥ Ľi֝ tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ  c  ֱthԜ. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
TagSelector.getName (): Chu i֣ 
 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.  Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ ĽҼ֯c trӶ vԚ 
 

6.6.4 TagSelector.getTagField (Hàm lӸy trҼn֩g thԎ) 

 

TrӶ lӴi thu c֥ t²nh trҼn֩g thԎ c aֳ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ   này. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
TagSelector.getTagField(): TagField  
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: TagField.  TrҼ֩ng thԎ ĽҼ֯c gán v i֧ b  ֥ch n֙ thԎ này  
 

6.6.5 TagSelector.getValue (Hàm lӸy giá tr )֗ 

 
TrӶ lӴi thu c֥ tính giá tr  ֗c aֳ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ   này. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg:  
 
TagSelector.getValue (): hexChu i֣ 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: hexChu i֣.  Thu c֥ tính giá tr  ֗c aֳ TagSelector 
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6.6.6 TagSelector.getMask (Hàm lӸy mԊt nӴ) 

 

TrӶ lӴi thu c֥ tính mԊt nӴ c aֳ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥ch n֙ thԎ này. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg:  
 
TagSelector.getMask (): hexChu i֣ 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: hexChu i֣.  Thu c֥ tính mԊt nӴ c aֳ b  ֥ch n֙ thԎ  
 

6.6.7 TagSelector.getInclusiveFlag (Hàm lӸy c  ֩Inclusive) 

TrӶ lӴi InclusiveFlag c aֳ Ľ֝i tҼn֯g TagSelector  này. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
TagSelector.getInclusiveFlag(): boolean 
 
 
 
Các tham s  ֝
 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: boolean.  TrӶ vԚ ñtrueò nԒu TagSelector  là inclusive, v¨ ñfalseò trong các 
trҼ֩ng h p֯ khác. 
 

6.7 ņηi t̿ωngkênh thϘc hiέn lέnh  

 
Không có thao tác rõ ràng v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này. M t֥ ĽӺu Ľ֙c tҼҺng th²ch phӶi có ít nhӸt 
m t֥ kênh th cֽ hi n֓ l n֓hv i֧ Ľa֗ ch  ֕mԊc Ľ֗nh ĽԎ nghe các l n֓h g iֹ ĽԒn. ņa֗ ch  ֕mԊc 
Ľ֗nh này sԐ ĽҼ֯c li t֓ kê trong tài li u֓ ĽӺu Ľ֙c. 
 

6.8 ņηi t̿ωngkênh thông báo  

 
Kênh thông báo ĽҼ֯c d½ng ĽԜ báo cáo các Các thông báo ĽԒn Host. kênh thông báo 
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có m t֥ danh sách Ngu n֟ ĽҼ֯c gԂn v i֧ nó. Ch  ֕nh nֻg s  ֽki n֓ bԂt ngu n֟ t  ַnh nֻg 
Ngu n֟ này m i֧ phӶi báo cáo. kênh thông báo cȈng c· mt֥ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ x§c Ľn֗h 
d  ֻ li u֓ n¨o n°n ĽҼc֯ b§o c§o ĽԒn Host. NԒu không có B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ n¨o ĽҼc֯ 
gԂn m t֥ cách rõ ràng thì B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ th i֩ c aֳ ĽӺu Ľ֙c sԐ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg. 
 
Thông báo phӶi ĽҼc֯ g iֹ bӸt c  ֵkhi n¨o Trigger ĽҼc֯ th cֽ hi n֓. MԊt khác, m t֥ Host 

cȈng ĽҼc֯ phép truy vӸn n i֥ dung kênh thông báo, bԄng vi c֓ s  ֹ d nֱg l n֓h 
NotificationChannel.readQueuedData(). 
 

6.8.1 L n֓h NotificationChannel.create (Hàm tӴo Ľ֝i tҼn֯g) 

 
TӴo m t֥ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báov i֧ m t֥ tên c  ֱthԜ. NԒu Ľ« tn֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g kênh 
thông báov i֧ tên truyԚn vào thì l i֣ sԐ b  ֗trӶ lӴi. ņ©y l¨ phҼҺng ph§p tǫnh.  
 
kênh thông báo phӶi ĽҼc֯ thêm vào danh sách các kênh thông báoĽҼ֯c gi  ֻb i֫ Ľi֝ 

tҼ֯ng thiԒt b  ֗ĽӺu Ľ֙c. 
 
ņ֝ i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo m i֧ có các thu c֥ tính chuӼn c aֳ nó (nԒu ĽҼc֯ h  ֣tr )֯ ĽҼc֯ kh i֫ 
tӴo nhҼ sau  
 

Thu c֥ 
tính 

Giá tr  ֗

name name 

Address addr 

 
BӶng 10: MԊc Ľ֗nh các thu c֥ t²nh cho Ľi֝ tҼn֯g Kênh thông báo  
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
static NotificationChannel.create( 

name: Chu i֣, 
addr: address): NotificationChannel 

 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
name - KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ kênh thông báo ĽҼ֯c tӴo ra. 
 
addr  -  KiԜu d  ֻli u֓: address.  ņ֗a ch  ֕các Thông báo sԐ ĽҼ֯c g iֹ ĽԒn. Xem phӺn 9.1 
ņαa chί Thông báo ĽԜ biԒt thêm thông tin vԚ c§c Ľa֗ ch .֕ NԒu Ľ֗a ch  ֕b  ֗b  ֛ qua thì 
phҼҺng thcֵ connect ĽҼ֯c th cֽ hi n֓. NԒu phҼҺng thcֵ listen ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thì 
Host phӶi th cֽ hi n֓ l n֓h getEffectiveAddress ĽԜ x§c Ľn֗h c n֡g mà ĽӺu Ľ֙c nghe kԒt 
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n i֝ t  ַHost.  
  
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
KiԜu d  ֻli u֓: NotificationChannel.  ņ֝ i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo m i֧. 

6.8.2 NotificationChannel.getName (Hàm lӸy tên) 

TrӶ lӴi tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g kênh thông báo c  ֱthԜ  
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.getName(void): Chu i֣  
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣.   Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g kênh thông báo ĽҼ֯c trӶ lӴi  
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6.8.3 NotificationChannel.getAddress (Hàm lӸy Ľ֗a ch )֕ 

 
TrӶ lӴi Ľa֗ ch  ֕m¨ Ľ֝i tҼ֯ng kênh thông báo g iֹ các Các thông báo c aֳ ĽԒn bԄng 

l n֓h NotificationChannel.create hay NotificationChannel.setAddress. Xem phӺn 
getEffectiveAddress. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.getName(void): Chu i֣ 
 
 
 
 
Các tham s  ֝
 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻ li u֓: address.  ņ֗a ch  ֕ c aֳ kênh thông báo x§c Ľn֗h b i֫ l n֓h  
NotificationChannel.create    hay NotificationChannel.setAddress.  Xem phӺn  9.1 Chú 
th²ch Ľαa chί ĽԜ biԒt thêm thông tin vԚ Ľ֗a ch  ֕
 

6.8.4 NotificationChannel.getEffectiveAddress (Hàm lӸy Ľ֗a ch  ֕có hi u֓ l cֽ) 

 
TrӶ lӴi Ľa֗ ch  ֕m¨ Ľ֝i tҼn֯g kênh thông báomà g iֹ các Thông báo c aֳ n· ĽԒn.  
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 

Cách s  ֹd nֱg:  
 
NotificationChannel.getEffectiveAddress(void): address 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
.  
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻ li u֓: address.  ņ֗a ch  ֕ Ľang t n֟ tӴi c aֳ kênh thông báo này. Ví d :ֱ 
"tcp://*:9090?mode=listen".  Trong ví d  ֱn¨y, k°nh ĽҼc֯ thiԒt lԀp ĽԜ nghe kԒt n i֝ 
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TCP. ĽӺu Ľ֙c gán v i֧ c n֡g 9090 cho yêu cӺu này và vì thԒ c n֡g 9090 ĽҼc֯ trӶ lӴi là 
Ľ֗a ch  ֕Ľang tn֟ tӴi. Xem phӺn 9.1 Ch¼ th²ch Ľαa chί ĽԜ có thêm thông tin vԚ c§c Ľa֗ 
ch .֕ 
 

6.8.5 NotificationChannel.setAddress (Hàm thiԒt lԀp Ľ֗a ch )֕ 

 

ThiԒt lԀp Ľ֗a ch  ֕ĽԒn Ľ֝i tҼn֯g kênh thông báo mà g iֹ các Thông báo c aֳ nó. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.setAddress(addr: address) : integer 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
addr -  KiԜu d  ֻli u֓: address.  ņ֗a ch  ֕mà các Thông báo ĽҼ֯c g iֹ ĽԒn. Xem phӺn 9.1 
Chú thích Thông báo ĽԜ biԒt thêm thông tin. NԒu phӺn Ľ֗a ch  ֕b  ֗b  ֛qua th³ phҼҺng 
th cֵ connect ĽҼ֯c th cֽ hi n֓. NԒu phҼҺng thcֵ listen ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thì Host th cֽ 
hi n֓ l n֓h getEffectiveAddress ĽԜ x§c Ľn֗h c n֡g mà ĽӺu Ľ֙c nghe kԒt n i֝ t  ַHost. 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: integer. NԒu phҼҺng thcֵ connect ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thì ĽӺu Ľ֙c phӶi trӶ 
lӴi giá tr  ֗0. NgҼc֯ lӴi nԒu phҼҺng thcֵ listen ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thì phӶi trӶ lӴi c n֡g mà 
ĽӺu Ľ֙c nghe các kԒt n i֝ kênh thông báo c aֳ Host. 
 

6.8.6 NotificationChannel.getDataSelector (Hàm lӸy b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓) 

 
TrӶ lӴi B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo hi n֓ th i֩. NԒu không 
c· Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ ĽҼҺc gԂn, l i֣ không tìm thӸy b  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ 
(ERROR_DATASELECTOR_NOT_FOUND) ĽҼ֯c ĽҼa ra . 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.getDataSelector(void): B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
.   
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ:KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓.  ņ֝ i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ hi n֓ tӴi. 
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6.8.7 NotificationChannel.setDataSelector (Hàm thiԒt lԀp b  ֥ch n֙ d  ֻli u֓) 

 

ThiԒt lԀp Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg v i֧ kênh thông báo này. 

 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.setDataSelector( 

B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ ï KiԜu d  ֻ li u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓. B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ ĽҼ֯c gԂn v֧ i  kênh 
thông báo này.  
 

Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 

6.8.8 NotificationChannel.addSources (Hàm b  ֡sung ngu n֟) 

 
Thêm các Ngu n֟ c  ֱ thԜ vào danh sách c aֳ các Ngu n֟ hi n֓ tӴi gԂn v i֧ kênh thông 
báo. NԒu m t֥ hay nhiԚu Ngu n֟ truyԚn v¨o kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯, l i֣ sԐ ĽҼ֯c ĽҼa ra 
và không có Ngu n֟ nào sԐ ĽҼ֯c thêm vào. NԒu m t֥ vài Ngu n֟ sԐ ĽҼ֯c c n֥g thêm 
v¨o Ľ« ĽҼc֯ gԂn v i֧ kênh thông báo, thì ch  ֕nh nֻg Ngu n֟ chҼa ĽҼc֯ gԂn m i֧ ĽҼc֯ 
thêm vào và l n֓h phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
NotificationChannel.addSources(sources: Source[]): void  
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
sources- KiԜu d  ֻli u֓: Source[].Danh sách các Ngu n֟ ĽҼ֯c thêm vào.  
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.9 NotificationChannel.removeSources (Xóa b  ֛ngu n֟) 

 
LoӴi b  ֛các Ngu n֟ c  ֱ thԜ t  ַdanh sách Ngu n֟ ĽҼ֯ c gԂn v i֧ kênh thông báo. NԒu 
m t֥ hay nhiԚu Ngu n֟ kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hay nԒu m t֥ hay nhiԚu Ngu n֟ cӺn loӴi b  ֛
hi n֓ tӴi kh¹ng ĽҼc֯ gԂn v i֧ kênh thông báo, nh nֻg Ngu n֟ này sԐ b  ֗b  ֛qua và tӸt cӶ 
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các ngu n֟ khác sԐ ĽҼ֯c loӴi b  ֛và l n֓h này phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành công. 
 
LoӴi b  ֛m t֥ Ľi֝ tҼn֯g ñdefaultò chuyԜn giá tr  ֗ñdefaultò sang ñnullò. S ֹd nֱg Ľi֝ tҼn֯g 
ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.removeSources(sources: Source[]): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
sources ï KiԜu d  ֻli u֓: Source[].  Danh sách c aֳ các Sources b  ֗loӴi b .֛  
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void.  L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.10 NotificationChannel.removeAllSources (Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ các ngu n֟) 

 

LoӴi b  ֛tӸt cӶ các Ngu n֟ ĽҼ֯c gԂn v i֧ kênh thông báo.  

LoӴi b  ֛m t֥ Ľi֝ tҼn֯g ñdefaultò chuyԜn giá tr  ֗ñdefaultò sang ñnullò. S ֹd nֱg Ľi֝ tҼn֯g 
ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND).  
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.removeAllSources(void): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.11 NotificationChannel.getSource (Hàm lӸy ngu n֟) 

 
TrӶ lӴi Ngu n֟ Ľang gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo v i֧ tên truyԚn vào. NԒu không 
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t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g Source nào v i֧ tên truyԚn vào thì l i֣ không tìm thӸy ngu n֟ 
(ERROR_SOURCE_NOT_FOUND) ĽҼ֯c ĽҼa ra.  
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.getSource(name: Chu i֣): Source 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g Ngu n֟ cӺn ĽҼc֯ trӶ vԚ. 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Source.  ņ֝ i tҼn֯g Ngu n֟ ĽҼ֯c yêu cӺu. 

6.8.12 NotificationChannel.getAllSources (Hàm lӸy tӸt cӶ các ngu n֟) 

 
TrӶ lӴi tӸt cӶ các ngu n֟ ĽҼ֯c gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo. NԒu không có 
Ngu n֟. n¨o ĽҼc֯ gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, l n֓h sԐ th cֽ hi n֓ thành công và m t֥ danh 
sách tr n֝g c aֳ sԐ ĽҼ֯c trӶ lӴi. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.getAllSources(void): Source[] 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Source[].   Danh sách c aֳ tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g Ngu n֟ ĽҼ֯c gԂn v i֧ kênh 
thông báo này. 
 

6.8.13 NotificationChannel.addNotificationTriggers (Hàm b  ֡sung trigger thông 
báo) 

 
Thêm các Triggers c  ֱthԜ vào danh sách các Trigger thông báo hi n֓ th i֩ ĽҼc֯ gԂn 
v i֧ NotificationChannel này. NԒu m t֥ hay nhiԚu Triggers ĽҼc֯ truyԚn vào không 
ĽҼ֯c h  ֣tr  ֯hay kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯, l i֣ sԐ ĽҼ֯c ĽҼa ra v¨ kh¹ng c· Triggers n¨o 
sԐ ĽҼ֯c thêm vào. NԒu m t֥ trong các b  ֥Triggers mu n֝ th°m v¨o Ľ« ĽҼc֯ gԂn v i֧ 
kênh thông báo này r i֟, thì ch  ֕nh nֻg Triggers chҼa ĽҼc֯ gԂn vào m i֧ ĽҼc֯ thêm 
vào và l n֓h này sԐ th cֽ hi n֓ thành công. 
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M t֥ khi b  ֥Triggers Ľ« ĽҼc֯ c n֥g thêm vào, nó sԐ ĽҼ֯c kích hoӴt ngay lԀp t cֵ. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.addNotificationTriggers( 

triggers: Trigger[]): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
triggers ï KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. Danh s§ch c§c Triggers ĽҼc֯ thêm vào. 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.14 NotificationChannel.removeNotificationTriggers (Hàm xóa b  ֛trigger 
thông báo) 

 
LoӴi b  ֛các Triggers kh i֛ danh sách Thông báo Triggers hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ kênh 
thông báo. NԒu m t֥ hay nhiԚu b  ֥Triggers ĽҼc֯ truyԚn v¨o kh¹ng ĽҼc֯ h  ֣tr  ֯hay 
kh¹ng x§c Ľn֗h ĽҼc֯ hay nԒu m t֥ trong s  ֝các Triggers mu n֝ loӴi b  ֛hi n֓ tӴi không 
ĽҼ֯c gԂn v i֧ kênh thông báo, nh nֻg Triggers này sԐ b  ֗b  ֛qua và tӸt cӶ các Triggers 
khác sԐ ĽҼ֯c loӴi b  ֛và l n֓h này sԐ th cֽ hi n֓ m t֥ cách thành công.   
 
Khi Triggers kh¹ng ĽҼc֯ gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g nào nó sԐ b  ֗h yֳ kích hoӴt. 
 
B  ֛ Ľ֝i tҼn֯g ñdefaultò ĽԜ chuyԜn giá tr  ֗ñdefaultò th¨nh ñnullò. S ֹ d nֱg Ľi֝ tҼn֯g 
ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng thích: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.removeNotificationTriggers( 

triggers: Trigger[]): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
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triggers ï KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[]. Danh sách c aֳ các b  ֥Triggers sԐ b  ֗loӴi b  ֛
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.15 NotificationChannel.removeAllNotificationTriggers (Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ các 
trigger thông báo) 

 

LoӴi b  ֛tӸt cӶ các b  ֥Triggers hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ kênh thông báo này. 
 
B  ֛ m t֥ Ľi֝ tҼ֯ ng ñdefaultò ĽԜ chuyԜn giá tr  ֗  ñdefaultò  th¨nh ñnullò. S ֹ d nֱg Ľi֝ 
tҼ֯ng ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
NotificationChannel.removeAllNotificationTriggers( 

void): void 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.8.16 NotificationChannel.getNotificationTrigger (Hàm lӸy trigger thông báo) 

 
TrӶ lӴi Trigger hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo v i֧ tên truyԚn vào. 
NԒu không t n֟ tӴi Ľi֝ tҼn֯g Trigger nào v i֧ tên truyԚn vào l i֣ không tìm thӸy trigger 
(ERROR_TRIGGER_NOT_FOUND) ĽҼ֯c ĽҼa ra. 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
NotificationChannel.getNotificationTrigger( 
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name: Chu i֣): Trigger 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
 
name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g b  ֥Trigger sԐ ĽҼ֯c trӶ lӴi. 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Trigger.  ņ֝ i tҼn֯g Trigger ĽҼc֯ yêu cӺu  
 

6.8.17 NotificationChannel.getAllNotificationTriggers (Hàm lӸy tӸt cӶ các trigger 
thông báo) 

 
TrӶ lӴi tӸt cӶ các Triggers hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g kênh thông báo này. NԒu 
không có Trigger nào hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ Ľi֝ tҼn֯g này, l n֓h sԐ th cֽ hi n֓ thành 
công và m t֥ danh sách r n֣g sԐ ĽҼ֯c trӶ lӴi.  
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
NotificationChannel.getAllNotificationTriggers( 
void): Trigger[] 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Trigger[].  Danh sách c aֳ tӸt cӶ c§c Ľi֝ tҼn֯g Triggers hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn 
v i֧ kênh thông báo  
 

6.8.18 NotificationChannel.readQueuedData (H¨m Ľc֙ d  ֻli u֓ trong hàng Ľ֯ i) 

 
L n֓h này trӶ lӴi d  ֻ li u֓ trong h¨ng Ľi֯ b  ֥Ľ֓m báo cáo. D  ֻli u֓ ĽҼc֯ báo cáo ph  ֱ
thu c֥ vào B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ gԂn v i֧ NotificationChannel.    
 
Quá trình triԜn khai ĽҼc֯ ph®p ĽҼa ra c§c hӴn chԒ Ľ֝i v i֧ vi c֓ s  ֹd nֱg l n֓h này nԒu 
các Thông báo Triggers ĽҼc֯ kích hoӴt. Nh nֻg hӴn chԒ này phӶi ĽҼc֯ viԒt trong tài 
li u֓.  
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Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
NotificationChannel.readQueuedData( 

clearBuffer: boolean): ReadReport 
 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
clearBuffer - KiԜu d  ֻ li u֓: boolean. C  ֩tuȢ ch n֙ ĽԜ ch  ֕ra b  ֥Ľ֓m b§o c§o c· ĽҼc֯ 
x·a hay kh¹ng sau khi ReadReport ĽҼc֯ trӶ lӴi. Giá tr  ֗mԊc Ľ֗nh phӶi là True.  
 

 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: ReadReport. TrӶ vԚ kԒt quӶ ReadReport. 
 

6.8.19 NotificationChannel.getMaxNumberSupported (Hàm lӸy s  ֝lҼ֯ng t i֝ Ľa 
ĽҼ֯c h  ֣tr )֯ 

 
TrӶ lӴi s  ֝ l n֧ nhӸt c aֳ các kênh Thông báo mà ĽӺu Ľ֙c này h  ֣ tr .֯ ņ©y l¨ mt֥ 
phҼҺng ph§p tǫnh. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
static NotificationChannel.getMaxNumberSupported (): integer 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
KiԜu d  ֻli u֓:  s  ֝nguyên.  S  ֝l n֧ nhӸt c aֳ các kênh thông báo mà ĽӺu Ľ֙c h  ֣tr ,֯ hay 
-1 nԒu không gi i֧ hӴn 
 

6.9 ņηi t̿ωn g  bο chγn dϖ liέu - Bο chγn dϖ liέu 

 
C§c Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ ĽҼ֯c s  ֹd nֱg ĽԜ Ľ֗nh nghǫa d ֻli u֓ nào phӶi ĽҼc֯ 
báo cáo trong Tin Ľin֓ thông báo hoԊc các l n֓h nhԀn Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ là 
tham s .֝ Ch  ֕nh nֻg các s  ֽ ki n֓ v¨ c§c data fields ĽҼc֯ thêm vào các danh sách 
tҼҺng nֵg m i֧ phӶi báo cáo. 
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6.9.1 DataSelector.create (Hàm tӴo Ľ֝i tҼn֯g) 

 
TӴo m t֥ Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ v i֧ m t֥ c§i t°n ĽҼc֯ truyԚn vào. NԒu Ľ« tn֟ tӴi 
Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ v i֧ tên truyԚn vào, thì l i֣ ĽҼc֯ trӶ lӴi. ņ©y l¨ mt֥ phҼҺng 
th cֵ tǫnh.  
 
 
B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ phӶi ĽҼc֯ thêm vào danh sách các B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c gi  ֻb i֫ Ľi֝ 
tҼ֯ng ReaderDevice.  
 
ņ֝ i tҼn֯g m i֧ ĽҼc֯ tӴo ra có các thu c֥ tính chuӼn ĽҼc֯ kh i֫ tӴo nhҼ sau: 
 
 

Thu c֥ tính Giá tr  ֗

Name name 

Fieldnames [] 

EventFilters [] 

TagFieldNames [] 

 
BӶng 11: Các thu c֥ tính mԊc Ľ֗nh cho Ľi֝ tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓. 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
static DataSelector.create (name: Chu i֣): B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
name ï KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo ra. 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓.  ņ֝ i tҼn֯g ĽҼc֯ tӴo m i֧. 
 

6.9.2 DataSelector.getName (Hàm lӸy tên) 

 

TrӶ lӴi tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c truyԚn vào.  

 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: Các h  ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
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Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.getName (void): Chu i֣ 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: Chu i֣. Tên c aֳ Ľ֝i tҼn֯g B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ ĽҼ֯c trӶ lӴi.  
 

6.9.3 DataSelector.addFieldNames (Hàm b  ֡sung t°n trҼn֩g) 

 
Th°m c§c FieldName ĽҼc֯ truyԚn vào danh sách FieldName hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ 
B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓.  NԒu m t֥ hay nhiԚu FieldNames ĽҼc֯ truyԚn v¨o kh¹ng ĽҼc֯ h  ֣tr ,֯ 
l i֣ sԐ phӶi ĽҼc֯ ĽҼa ra và không có FieldNames nào sԐ ĽҼ֯c thêm vào. NԒu m t֥ vài 
FieldName ĽҼc֯ th°m v¨o Ľ« gԂn v i֧ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ này r i֟, thì ch  ֕ nh nֻg 
FieldName chҼa ĽҼc֯ gԂn m i֧ ĽҼc֯ thêm vào và l n֓h này sԐ th cֽ hi n֓ thành công. 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.addFieldNames (fields: FieldName[]): void 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
fields ï KiԜu d  ֻli u֓: FieldName[]. Danh sách c aֳ các FieldName sԐ ĽҼ֯c thêm vào. 
Nh nֻg trҼn֩g d  ֻli u֓ phӶi ĽҼc֯ ĽҼc֯ báo cáo t  ַkhi ĽҼc֯ thêm vào. 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.9.4 DataSelector.removeFieldNames (Hàm xóa b  ֛t°n trҼn֩g) 

 



 128 

LoӴi b  ֛c§c t°n trҼn֩g c  ֱthԜ t  ַdanh sách các FieldName hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ B  ֥
ch n֙ d  ֻli u֓ này. NԒu m t֥ hay nhiԚu FieldName ĽҼc֯ truyԚn v¨o kh¹ng ĽҼc֯ h  ֣tr ,֯ 
nh nֻg t°n trҼn֩g này b  ֗b  ֛qua v¨ c§c trҼn֩g tên khác sԐ ĽҼ֯c loӴi b  ֛và l n֓h phӶi 
ĽҼ֯c th cֽ hi n֓ thành công.  
 
LoӴi b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ñdefaultò thay gi§ tr ֗ ñdefaultò th¨nh gi§ tr ֗ñnullò. S ֹd nֱg Ľi֝ tҼ֯ng 
ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.removeFieldNames (fields: FieldName[]): void 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
fields ï KiԜu d  ֻli u֓: FieldName[]. Danh sách các FieldName b  ֗loӴi b .֛ C§c trҼn֩g d  ֻ
li u֓ này không bԂt bu c֥ phӶi ĽҼc֯ báo cáo t  ַkhi b  ֗loӴi b .֛  
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
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6.9.5 DataSelector.removeAllFieldNames (Hàm xóa b  ֛tӸt cӶ t°n trҼn֩g) 

 
LoӴi b  ֛tӸt cӶ các FieldName hi n֓ tӴi gԂn v i֧ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ này.  
 
LoӴi b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ñdefaultò thay gi§ tr ֗ñdefaultò th¨nh gi§ tr ֗ñnullò. S ֹd nֱg Ľi֝ tҼn֯g 
ñnullò ph§t sinh li֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.removeAllFieldNames (void): void 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không có giá tr  ֗trӶ vԚ. 
 

6.9.6 DataSelector.getAllFieldNames (Hàm lӸy tӸt cӶ c§c t°n trҼn֩g) 

 

TrӶ lӴi tӸt cӶ các FieldName hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ này.  

 

 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.getAllFieldNames (void): FieldName[] 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này không phӶi truyԚn tham s .֝ 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: FieldName[].  Danh sách c aֳ tӸt cӶ các FieldNames hi n֓ tӴi Ľang ĽҼc֯ 
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báo cáo. 

6.9.7 DataSelector.addEventFilters (B  ֡sung b  ֥l c֙ s  ֽki n֓) 

 
Th°m c§c EventTypes ĽҼc֯ ch  ֕rõ vào danh sách các EventTypes hi n֓ tӴi Ľang ĽҼc֯ 
gԂn v i֧ B  ֥ch n֙ d  ֻli u֓ này. NԒu m t֥ hay nhiԚu EventTypes truyԚn v¨o kh¹ng ĽҼc֯ 
h  ֣tr ,֯ l i֣ sԐ ĽҼ֯c ĽҼa ra v¨ kh¹ng c· EventTypes n¨o ĽҼc֯ thêm vào. NԒu m t֥ vài 
EventTypes ĽҼc֯ th°m v¨o Ľ« gԂn v i֧ B  ֥ ch n֙ d  ֻ li u֓ này r i֟, thì ch  ֕ nh nֻg 
EventTypes chҼa ĽҼc֯ gԂn sԐ ĽҼ֯c thêm vào và l n֓h phӶi ĽҼc֯ th cֽ hi n֓ thành 
công.  
 
 
Ch  ֕ nh nֻg các s  ֽ ki n֓ c aֳ các loӴi ĽҼc֯ thêm vào m i֧ phӶi báo cáo. Các 
EventTypes ĽҼc֯ th°m v¨o ĽҼc֯ s  ֹd nֱg nhҼ c§c b ֥l c֙ inclusive.  
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
 
 
 
Cách s  ֹd nֱg: 
 
DataSelector.addEventFilters (các s  ֽki n֓: EventType[]): void 
 
 
 
 
Tham s  ֝ĽӺu vào: 
 
các s  ֽ ki n֓ ï KiԜu d  ֻ li u֓: EventType[]. Danh sách các EventTypes sԐ ĽҼ֯c thêm 
vào. Các các s  ֽki n֓ c aֳ nh nֻg loӴi này phӶi ĽҼc֯ báo cáo t  ַkhi ĽҼc֯ thêm vào. 
 
 
 
Giá tr  ֗trӶ vԚ: 
 
KiԜu d  ֻli u֓: void. L n֓h này sԐ không trӶ lӴi m t֥ giá tr  ֗ 
 

6.9.8 DataSelector.removeEventFilters (Hàm xóa b  ֛b  ֥l c֙ s  ֽki n֓) 

 

LoӴi b  ֛các EventTypes c  ֱthԜ kh i֛ danh sách các EventFilter hi n֓ tӴi ĽҼc֯ gԂn v i֧ 
B  ֥ch n֙ d  ֻ li u֓ này. NԒu m t֥ hay nhiԚu EventTypes truyԚn v¨o kh¹ng ĽҼc֯ h  ֣tr  ֯
hay nԒu m t֥ vài EventTypes sԐ b  ֗ loӴi b  ֛hi n֓ tӴi không ĽҼ֯c gԂn v i֧ B  ֥ch n֙ d  ֻ
li u֓ này thì nh nֻg EventTypes này sԐ b  ֗b  ֛qua, nh nֻg EventTypes khác sԐ b  ֗ loӴi 
b  ֛và l n֓h này phӶi d ĽҼ֯ c th cֽ hi n֓ thành công   

 
 
LoӴi b  ֛Ľ֝i tҼn֯g ñdefaultò thay gi§ tr ֗default thành giá tr  ֗ñnullò. S ֹd nֱg Ľi֝ tҼn֯g 
ñnullò phát sinh l i֣ (L i֣ không tìm thӸy - ERROR_*_NOT_FOUND). 
 
 
 
Yêu cӺu tҼҺng th²ch: C§c h ֓th n֝g tҼҺng th²ch ĽҼc֯ phép th cֽ hi n֓ l n֓h này. 
















































































































































































